Unabhdngiges Joumnal tur dm ka-
seriichen Provinzen des Mittelrei-
ches sowie die Lander Nostria und
Andergast. Offizieller Anzeger tir
den Kontinent Aventurien und die
angrenzendan Gebiete; Kurier des
Kaserhauses zu Gareth; Mittei
lungsblatt des Magismilden Aven-
turiens sowie der Gralschaften und

Baronien; Organ der Geschichts-
schreber und Chronisten; Postille
der zwiligdttichen Geweihten, der

Ordensbruder- und Schwestem-
schaften.

Vertellung am Hof zu Gareth ko-
stenics, ansonsten nur gegen leuer
Geld!

Der Bote erscheint regeimiBig

nach Ablauf mehrer Monde und un-
teriegt der redaktionellen Verant-
wortung barulener Schrifigelehrter
am Holf zu Gareth, nimmt aber dan-
kend Reise- und Erlebnisbenchie
fahrender Aventurienkundier ent-

gegen.
im dbrigen versteht sich das Jour-
nal als Wahrer der Guten Sitten,

Hiter von Recht und Ordnung,
Kampler f0r die Reinheit der aven- Einzelpreis:
turischen Sprachs und Feind allen

Dunikeisinns|
Ansonsten gilt:

Nun gibts den Boten wieder in al-

gewohnier Kirze,

DM 4.--
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doch immer noch et ihn die ganz Phex, 22 Hal

besondre Wirze ..

Travias Segen iiber das junge Paar - Prinz Romin freit Prinzessin Invher Ni Bennain

Die konigliche Hochzei€t zu Havena

Von unserem Hofberichtersiat-
ter Kaerwyn Ehlers:

Endlich hat das Warten ein
Ende: Am 21. Tag des Hesin-
demondes, auf den Tag genau
ein Jahr nach der feierlichen
Verlobung zu Gareth, wurde
im Herzen Alber-
nias jene Hochzeit
gefeiert, die die
Gemiiter so vieler B
Leser bewegte: die |3
Vermihlung der jJfl
reizenden Kron-
prinzessin von Al-
bemnia, Invher Ni
Bennain, mit ih-
rem stolzen Ge-
mahl, dem Prinzen [
Romin von Kus- |§
lik. ;
Das wohl priich- §
tigste Ereignisdes
Gotterlaufes fand [
unter der regen
Anteilnahme der |
gekronten Adels- gA
hiuser Aventu- [N
riens statt, und ﬁ?
auch das einfache Volk wollte
sich das prachtvolle Ereignis
nicht entgehen lassen: In hel-
len Scharen hatte es sich in
Havena eingefunden. Die K&-
nigsstadt, die Perle Albernias,
bildete, im Festschmucke pran-
gend, einen wiirdigen Rahmen
fiir dieses feierliche Ereignis.
Beinahe endlos war die Giste-
liste: Alle, die Rang, Titel und
Namen in Albemnia und im

n i
Ny
)

Lieblichen Felde besitzen, wa-
ren anwesend, um ihr Wohl-

wollen fiir die Verbindung zu |

bezeugen, die die einst einan-
der so feindlich gesonnenen
Reiche in eine neue Ara der
freundschaftlichen Beziehun-
gen fiihren soll

gan. Beide wurden freudig auf- |
genommen, wenngleich sich |
das Gesicht der Markgriifin |

kurzzeitig verdiisterte, als sie

| in der Menge das Antlitz ihrer

widerspenstigen Schwester Ail-
lil Galahan (der Bote berich-

1

Am ersten Tage des viertigi-
gen offiziellen Festaktes tra-
fen in Havena, begriift von
den Brauteltern, Kénig Cuanu
Ui Bennain und seiner bezau-

| bernden Gattin Idra sowie einer

hohen Gesandtschaft der Ha-
vener Biirgerschaft, zunichst

die Markgrifin von und zu Ho- |

ningen, Franka Galahan, ein,
an ihrer Seite der Markvogt
von Havena, Ardach Herlo-

£

Ein wenig verbliifft zeigten

stiinden, als es offiziell be-
kannt sei.
Schon wandten sich die Blik-

| ke der in eine priichtige Kriegs-

kiirasse gewandeten Lehrerin

| der Kampfkunst, Gunelde von

Baliho, zu, die dem auf dem

| Marktplatz versammelten Volk

sich einige der Giste, als sie |
| Der Hochgeweihte des Efferd-

die kiirzlich emannten Barone
von Fairnhain, die Zwillinge
Pédraig und Padraigin, in un-
mittelbarer Nihe des K&nigs-
paares erblickten, doch um so
mehr wuBten eifrige Zungen
dariiber zu berichten, daB der
stattliche Baron-und seine lieb-
liche Schwester dem Knigs-

haus verwandtschaftlich niher |

Ausrufe der Be-
wunderung ent-
lockte.

Auch die einhei-
mische Miliz
machte unter ih-
rem das Schwernt
des Konigs hal-
tenden Obristen
Bard Cheannard
eine gute Figur.
Bedauerlich nur,
daB der Arme die
ihm gestellte Eh-
renaufgabe bald
an einen Jiinge-
ren abgeben muB-
te: Zu schwer triigt
ernochimmeran
d den Folgen seiner
Haft bei der ab-
triinnigen Isora.
Auchdie Havener Geweihten-
schaft machte ihre Aufwartung:

kultes, Seine Eminenz Grau-
stein, der Hochgeweihte des
Praiostempels, Praiosson Greif-
fas, Mutter Uisne Heimgut,
Tialla ni Thinain, Rahjageweih-
te, die Hochmeisterin des
Bundes, Rondrageweihte Ara-
bel von Arivor, Ingeros, Sohn
des Inveros, Ingerimmgeweih-



ter Havenas, Aischa Kullani,
Dienerin der Tsa, Aife Heluit,
Peraineschwester, und gar
Domnall Dalpert, der Vorste-
her des Hesindetempels, ga-
ben dem Brautpaar die Ehre.
Aus dem Lieblichen Felde
waren groBe Namen gleicham
ersten Tage dabei: natiirlich
die gliickliche Mutter des Briu-
tigams, Fiirstin Kusmina von
Kuslik-Galahan. Sie bot eine
prichtige, herrschaftliche Er-
scheinung. Ihr hatte Ko&nig
Cuanu die Gestaltung des
Hochzeitsmahles iiberlassen.
Vor allem von der weiblichen
Bevilkerung begeistert aufge-
nommen wurde der Herzog von
Grangor, Cusimo, der einen
prachtvollen Schimmel ritt.
Croenar von Marvinko und
Urras von Malur kamen mit
reichem Gefolge und in gol-
dener Zier, mit ihnen etliche
Barone und Edle des Alten
Reiches.

Konigin Amene erschien nicht,
wiewohl herzlichst geladen.
Und auch aus anderen Teilen
des Landes, aus allen Provin-
zen des Neuen Reiches war
man gekommen. So erwiesen
dem Brautpaar die Ehre: Mark-
graf Rateral Sanin von Wind-
hag, Fiirst Blasius von Eber-
stamm, Fiirstin Irmegunde von
Darpatien, Reichsvogt Dschijn-
dar von Rabenmund zu Neu-
born und Prinzessin Irmenella
von Greifenfurt, an der Seite
des Schwertes der Schwerter
Dragosh Aldewin Corrhenstein.
Aus dem Bornlande kam die
Adelsmarschallin Tjeika von
Jatleskenau mit ihrem Gatten.
Aus dem sagenumwobenen
Kurkum war gar die K6nigin
des Amazonenreiches, die
stolze Yppolita selbst, gekom-
men. Aus Aranien kam Tilira
del Ianassan mit einer GruB-
botschaft der Kénigin. Selbst
Al’Anfa hatte es sich nicht
nehmen lassen, einen Gesand-
ten zu schicken, der wertvolle
Geschenke in seinem Gepick
mit sich fiilhrte. Es wire un-
moglich, auch nur all die Ade-
ligen aufzulisten, die sich zu

Havena ein Stelldichein ga-
ben, geschweige denn all die
anderen Wiirdentriger.

So verging der erste Tag mit
der Ankunft der vielen Be-
rithmtheiten, die sich alle in
das Goldene Buch der Stadt
Havena eintrugen und anschlie-
Bend in einer vom K&nigspaar
angefiihrten, prachtvollen Pro-
zession unter dem Jubel des
Volkes durch die Gassen der
Metropole zogen. Alter Sitte
gemiB war das Brautpaar bei
der BegriiBung nicht anwesend.
Am Abend gab der Magistrat

| einen groBen Empfang fiir die

Edlen im Rathaus, und man
munkelt, daB sich die Biirger-
schaft bei der Darbringung exo-
tischer und auserlesenster
Kostlichkeiten finanziell bei-
nahe iibernommen haben soll.
Eine Schnurre am Rande: Des

' Nachts horten einige schlaflo-

se Biirger wildes Geschreiund
Hufgetrappel am Markiplatz,

' und Augenzeugen berichteten

von einer mit Fackeln bewehr-
ten Reiterschar, die johlend
und singend den Briutigam zu
entfiihren trachtete.

Die eilends herbeigerufene

Stadtwache aber beschied ei- |

nigen Besorgten, daB dies nur
die Erfiillung eines alten Brau-
ches im Lieblichen Feld sei;
nimlich die Entfiihrung des
Briutigams von seinen besten
Freunden kurz vor der Trau-
ung. Die Verschlepper, unter
ihnen, wie sich spéter heraus-
stellie, Markgraf Raidri Con-
chobair, bemichtigten sich
Romins im Handstreich, nach-
dem sie die Wachen mit Pfef-
ferkuchen bestochen hatten,
banden den Prinzen und schaff-
tenihn aneinen geheimenOrt,
an dem sie ihn mit viel Brannt
zu iiberreden versuchten, sei-
ne Hochzeitspliine aufzugeben
und lieber weiterhin das schi-
ne Leben eines Junggesellen
zu verfolgen.

Dies alles war natiirlich nur
ein symbolischer Akt, und
Konig Cuanu, von der Fiirstin
Kusmina schon vorher fiirsorg-
lich aufgeklirt, zSgerte nicht,

den entfithrten Schwiegersohn
in spe mit einigen Fissern
besten Weines und 33 speziell
fiir diesen Zweck gebackenen
Zuckerkuchen wieder “auszu-
16sen”. So fanden die Betei-
ligten nur einige Stunden Ruhe
im Morgengrauen.

Fiir den eigentlichen H&he-
punkt der Feierlichkeiten aber
waren sie am nichsten Mor-
gen wieder bestens geriistet:
fiir die Ankunft des allerdurch-
lauchigsten Herrscherpaares
des Neuen Reiches, der kai-
serlichen Majestiiten Prinz Brin
nebst Gemahlin Emer und
Familie. Wahrlich, kaum gibt
es Worte, die Spannung zu
beschreiben, die an diesem
Morgen in Havena herrschten.
erhob, waren die Gassen und
Wege schwarz von Menschen.
Ein aufgeregtes Gesumme von
vielen tausend Stimmen be-
herrschte die Stadt, und die
Aufregung wuchs, je niher die
Ankunftsstunde der Majesti-
| ten riickte. Doch wurde es
| frither Nachmittag, bis end-
| lich ein k&niglicher Bote her-
| beigesprengt kam, das Nahen
der Herrscher zu melden.

Die Stadtwachen, in blitzsau-
beren Uniformen gar prichtig
anzuschauen, faBten ihre mit
Bliiten verzierten SpieBe fe-
ster, Konig Cuanu samt Gi-
steschar erhob sich, und ehr-
fiirchtiges Schweigen beméch-
tigte sich des Volkes, als zwei
auf blitzenden Rappen reiten-
de Herolde, geschmiickt mit
dem kaiserlichen Wappen, den
Marktplatz erreichten, die edlen
Rosser ziigelten und mit sil-
berhellem Signal die Ankunft
der Majestiiten verkiindeten.
Gleich darauf ertdnte vom
Stadttor her schmetternde Mu-
sik, und die durchlauchtigste
Prozession ritt ein in die Stadt
Havena, umflutet von den aus
allen Fenstern regnenden Blii-
| ten und Girlanden.

Nach der berittenen kaiserli-
chen Feldmusik und den ehr-
Garden nahte der Reichsbehii-

ter hichstselbst, auf einem wun-
derschénen, tinzelnden Fuchs.
Auf dem edlen Haupte trug
die Majestiit die Krone Gare-
tiens, an der Hiifte den Schrek-
ken der Schwarzpelze, das
Reichsschwert. An des K&nigs
Seite ritt, vom Volke beson-
ders herzlich und liebevoll auf-
genommen, Emer Ni Bennain
in goldenem Kleid auf einer
milchweiBen Stute.

Mit welchem Jubel die Toch-
ter des Landes, nunmehr Herr-
scherin iiber das groBe Kaiser-
reich, in den Gassen ihrer Ge-
burtsstadt aufgenommen wur-
de, dafiir gibt es keine Worte.
Neben Frau Emer ritten auf
edlen Ponies die kaiserlichen
Zwillinge Rohaja und Yppoli-
ta, in scherzendem Gespriche
und doch auch voller Staunen
iiber die ungeteilte Herzlich-
keit, die groBe Freude, die ihnen
entgegenbrandete. Eine Kin-
derfrau folgte mit Prinz Selin-
dian Hal. Im Gefolge der kai-
serlichen Hoheiten ritt auch
Prinz Ruadh Ui Bennain, jiing-
ster Sohn des Fiirstenpaares,
in der Scholarenrobe der Bei-
lunker Akademie Schwertund
Stab, der zu diesem hohen
Anla8 die Erlaubnis bekom-
men hatte, seine Schule zu ver-
lassen. Eingeweihte Kreise wis-
sen wohl dariiber zu berich-
ten, daB die Entscheidung
Ruadhs, dem Pfad der Hesin-
de zu folgen, seiner Mutter
groBen Kummer gemacht hat,
doch zeigte sich Idra iibergliick-
lich, ihren Sohn nach einem
Jahr der Abwesenheit endlich
wieder in die Arme schlieBen
zu diirfen.

Da erfiillte es die Havener mit
Stolz zu verfolgen, wie sich
ihr Herrscher Koinig Cuanu und
die kaiserliche Majestit Prinz
Brin wie Brilder begriiBten.
GroBer Jubel brach aus, als
nun auch das Brautpaar selbst
herbeigefiihrt wurde, um auf
den Stufen der kiniglichen
Stadtresidenz die Majestiten
zu begriifien. Prinzessin Invhers
Brautkleid, ein Traum aus
madafarbener Seide, besetzt



mit gelben und hellblauen
Rahjabliiten und unzihligen
Diamantsplittern, das die
Schonheit seiner Trégerin auf
zauberhafte Weise unterstrich,
und Prinz Romins blaue, gold-
betreBte Uniform eines Kusli-
ker Gardegenerals bildeten
einen reizvollen Kontrast zu
den ganz in WeiB und Gold
gehaltenen Gewindern des
Kaiserpaares. Nachdem man
dem jubelnden Volke freund-
lich zugewunken hatte, betrat
man die Residenz, um sich
dort von der Strapaze der Rei-
se zu erholen und sich an ed-
lem Bosparanjer zu laben, den
die Fiirstin héchstselbst von
ihren Giitern mitgebracht hat-
fe.

Fiir ein paar Stunden gehdrte
die kaiserlich-kénigliche Fa-
milie sich selbst, bis Seine Ma-
jestdten Brin und Cuanu am
Abend ein Festmahl fiir die
Bevilkerung veranstalieten.
Solch einen Trubel in den
Gassen hat Havena wohl noch
nie erlebt: Unzdhlige Feuer
brannten, iiber denen Ochsen-
fleisch gebraten wurde, und in
riesigen Kesseln dampfie herz-
hafte Havener Fischsuppe, von
den Einheimischen mit gro-
Bem Appetit angenommen.
Leider waren die Majestéiten
mit dem Empfang des Adels
beschiftigt, so daB die Biir-
gerschaft sie an diesem Abend
nicht mehr zu Gesicht bekam.
Erst am nichsten Vormittag
gab man sich wieder die Ehre:
In einem langen, festlichen

| Zuge, angefiihrtdurchdie kai- | dengesinge, als die Vermihl- |

serlichen Majestiten hochst-
selbst, dahinter das Brautpaar
sowie die jeweiligen Eltern-
teile samt Gefolge, machte sich
die ganze Prozession auf den
Weg zum blumengeschmiick-
ten Praiostempel, wo die k8-
nigliche Hochzeit nach alter
Tradition stattfinden sollte.
Dort wurde das junge Paar von

keinem Geringeren als Praios- |

‘ son Greiffas begriift, dem die
Ehre zukam, die Trauung Prin-
| zessin Invhers und Fiirst Ro-
' minsin heiliger Gemeinschaft
| mit Mutter Uisne Heimgut zu
vollziehen.

Da der Akt der EheschlieBung
selbst nur vor geladenen Gi-
| sten vollzogen wurde, kdnnen
wir nicht mit eigenen Eindriik-
ken dienen; wohl aber wurde
bekannt, daB die Brauteltern,
Konig Cuanu und Fiirstin
Kusmina auf Wunsch der Braut
wie auch des Kaiserlichen

i
|
|

r
|

Paares auf ihr Vorrecht ver- |

zichteten, das Brautpaar zu-
einander zu fiihren. Und so
war es Seine Kaiserliche Ma-
| jestit Brin hochstselbst, der
die Braut zum Briiutigam fiihr-
te - dem seinerseits von Frau
| Emer der heilige Dienst ver-
| sehen wurde - und ihre Hand
in die des Briiutigams legte.
Unbeschreiblich der Jubel, als
| nach angemessener Zeit ein
| groBer Schwarm weiBler Tau-
ben, alter Tradition gemi8, aus
den Fenstern freigelassen, den
Vollzug der Zeremonie ver-

| kiindeten; grandios die Freu- |

ten den Platz betraten und, sich
schiichtern an den Hinden
fassend, einander den Verspre-
chungskuB gaben. Ja, so riih-
rend war die Szene, daB sogar
die Fiirstin von Kuslik, die nicht
eben als riihrselig gilt, sich
nicht ihrer Trinen erwehren
konnte.

Alsdann erschien die Schar der |

Gratulanten in endlos schei- |

nender Reihe. Vom Hochsten |

bis zum Geringsten brachten
sie ihre Segenswiinsche und
ihre Vermihlungsgeschenke
dar. Es wiirde den Rahmen
des Berichtes sprengen, all die
Gaben aufzuzihlen, die dem
gliicklichen jungen Paar ge-
reicht wurden: Prichtige Ros-

ser, Schenkungsurkunden iiber |

Land und Titel, Salz und Brot,
Bocklein und Ochsen, ein ed-
les, goldprangendes Tischge-
schirr fiir iiber hundert Giste,
kostbare Teppiche aus dem
Novadiland, allerlei exotische
Spielereien aus dem Giilden-

| land, kostbare Gewiirze, edle

Duftwisser, edelstes Porzel-
lan und vieles mehr.
Aus Al’ Anfa brachte man ein

Paar goldene Armspangen, die, |

so hieB es, auf magische Wei-
se den Ehebund zusitzlich be-
siegeln wiirden, dazu eine
Prunkgaleere (ohne Ruderer,
wohlweislich) mit prachtvol-
lem giildenem Zierrat und
Schnitzereien aus Seeschlan-
genzahn, und so weiter und so
weiter.

Besondere Erwihnung finden !

sollen nur einige der Geschen-
ke der Familie Bennain: das
LustschloB Feenquell, ein lieb-
liches Anwesen mit Gutshof,
Pferdezucht, Wasserquell und
Bediensteten, das Geschenk der
kaiserlichen Majestiten, nim-
lich eine Prunkkalesche nebst
sechs farbgleichen Falben so-
wie ein unschitzbar wertvol-
les Diadem von Gottertrinen
(Anm. d. Red.: Diamanten von
auBergewthnlich schiner, zart-
blauer Farbe) in Gold gefaBt,
und die Gabe der Stadt Have-
na an das neue Herrscherpaar,
einen Automaticus Magicus,
ein singender, sich wie von
Zauberhand bewegender Pfau
aus Eisen und Holz, herge-
stellt von keinem anderen als
von Leonardo dem Mechani-
cus, der es sich nicht nehmen
lieB, das Kind seiner Kunst
selbst zu iiberreichen. Uber-
wiiltigt von der GroBziigigkeit
seiner Giste machte sich das
hohe Paar mit allen Gelade-
nen dann auf nach SchloB Feen-
quell, wo die Feierlichkeiten
ihren Fortgang nehmen soll-
ten. Havena blieb zuriick,
berauscht und voller stolzer
Erinnerung an diesen Tag der
Ehre und des Ruhmes, an dem
die Stadt als wiirdiger Rah-
men fiir die wohl bedeutend-
ste Hochzeit der Dekade ge-
dient hatte.

Zum demonstrativen Fortblei-
ben der vermeintlichen Kaise-
rin Amene sei folgende Epi-
stel zur Kenntnis gebracht,
die uns vom albemischen Hofe



zugetragen wurde. In dieser
wendet sich Frau Amene an
das junge Paar:

Mitteilung Ihrer Kaiserlichen
Hoheit Amene-Horas, Kaise-
rin des Bosparanischen Rei-
ches, Grofifiirstin von Vinsalt:

“Voll herzlicher Anteilnahme
griiBen Wirdas junge Paarund
sprechen Unser Bedauern aus,

| bei den Feierlichkeiten anliB-

lich der Verm#hlung zu Have-
na nicht anwesend sein zu

' knnen - allein, Wir befanden

Uns zu diesem Zeitpunkte just
auf der alljghrlichen Jagd des
Herm von Silas-Tegalliani, die
in Unserem Regierungsjahre
eine herausragendere Stellung
einnehmen mu8 als jenes Fest.
Trotzdem wollen Wir es Uns
nicht nehmen lassen, dem

jungen Paare Unsere besten
Wiinsche zukommen zu las-
sen, und Unserer Hoffnung
Ausdruck zu geben, bei irgend-
einer kommenden Gelegenheit,
mag sie auch noch so ferne
sein, diese Unsere Griie
hichstselbst zum Ausdrucke
zu bringen. Mogen die Zwolfe
bei den jungen Leuten sein!
Wir freuen uns bei dieser Ge-
legenheit auch die herzliche

Anteilnahme Isoras von Elen-
vinas zu {ibermitteln, die den
ganzen Vorgang wie Wir mit
aller Aufmerksamkeit zu ver-
folgen wuBte.”

Zeichen Ihrer Kaiserlichen
Majestdt Amene-Horas von
Vinsalt.

(KW.MM.)

Pear Mons Carison, An der Schule 12, 29342
Wisnhausen, = 051498610

Dringend| Av. Bote 32 (biete DM 7.-), sowie Av.
Bote 25 u. 26 (biete je DM 5.-).

Sven Schmidt, Seubersdorf 35, 30529 Dieten-
hoten, = 091051889

“Unter dem Nordlicht”, Borbarads Fluch”, “Tor
der Welten”, "Strom des Verderbens', “Fénge
des Damons’, “Zug durchs Nebelmoor”,
*Schwarze Sichel, “Kommando Olachtal”,
“Fluch des Mantkor”, "Hexennacht”, “Bettiar von
Grangor”, “Kandle von Grangor”, “Verschwirung
von Gareth”, “Streuner soll sterben”, "Gattin der
Amazonen”, “insel der Zyklopen®, “Weg ohne
Gande®, “Verscholien in Al'Anfa", “Grauen von
Ranak®, “Fahrt der Korisande”, “1000 Oger”,
*Seelen der Magier, “Efferblur”, “Schatien lber
Travias Haus”, “Gaukelspiel”, “Zeichen der Krt-
18" u. "Insel der Risso” (zahle j bis DM 7.-, bitle
In akzeptablem Zustand)

Alexander Habltz, Rommerscheiderstr. 12,
51069 Kain, = 02216802334

“Hexennacht”, “Efferbiut”, *Donnersturmren-
nen’”, “Graven von Ranak’, “Insel der Risso” u.
“Bund der Schwarzen Schiange”.

Werter Alexander - Bel Verkaufsanzeigen must
Dy in der Annonce Deine Preisvorsielfungen
kundiun. Sonst wird es nimmer efwas. - Die AA

Irina Laubs, Rathausstr. 4 1, 65719 Hofheim-
Wahlau, = 06122/16624

Suche DSA-Abenteuer (Basis) 2-10, 12-14, 18-
25, (Ausbau) 1-16, 18, 20, 22, 25, 28, 29, 31-33
{bime nur komplen mit Kanen) u. Av. Bote 1-47

Jullan Firsching, Rohr 51, Rohrbach,
= 08446736 (15%17%)

“Traumiabyrinth”, Hexsnnach® u. “ENenblut®
{gut ernalten()

Marco Sdnger, GOtersioher Str. 15, 33378
Rheda-WD, = 05242146581 (ab 17%)

Fluch®, “Tor der Wehen", “Strom des Verder-
bens”, "Fiénge des Ddmons®, “Streuner soll ster-
ben”, “Schwarze Sichel", "Kommando Olachtal”,
*Hexennacht”, “‘Geheimnis der Zykiopen®, “Weg
ohne Gnade", “1000 Oger", “Schatten iiber Tra-
vias Haus™ (zahle gut, je nach Zustand bis DM
22 -). Suche auBerdem "DSA-Basisspiel’ (alie-
rersie Aufiage mt dem berdhmten Biid), die
DSA-Romane und Aventurischer Bote 1-33

Alexander Milier, WackenmOhistr. 3, 67655
Kaisersiautern, = 0631118177

“Bettier von Grangor* u. “Schwer! der Gotin®
{nur Originale, zahie gutf)

Achim ROder, Mozartstr. 36, 63165 MOhihelm
"Hexennacht" u. “Efenblut” (bite nur onginal,
volistindig und in gutem Zustand)

Ulrich QGilane, Helinrich-Schmedt-Str. 82,
4

Suche Abenteuer zu DSA Professional (Origina-
le oder Kopien). Zahie gutl (Oh, vergebiiche
Mihe! Es gt keine separaten Abentguer Zum
Professional ... die Red )

Stefan Siebel, Herner Str. 67, 44791 Bochum,
= (234582403

Aventurscher Bote 1-50 und alle alen Abantey-
or gesucht.

Conrad Emde, Hohenzollernstr. 28, 67433
Neustadt, = 08321/88570

Suche alie Abenteuer wie “Woll von Winhall",
*Schatten (ber Travias Haus”, “Tor der Welten™
us W

Oliver Bauer, Spanische Alles 53, 14129 Ber-
lin, = 0308018797

Av. Bote: 1, 4-24 26-44, 46-51 (auch die Nr. 517
Merke: Erst lesen, dann verkaufen! die AA),
alles Originale, zusammen DM 88 -

Boxen: “Helden * u. Maglebox (zus. DM 40.-),
“Kreaturen” (neu, DM 27 -), “"Wiste Khom" [new,
DM 27-), "Land DSA" (DM 30-), “Mantel
Schwert, " (neu, DM 35 -, alie zusammen DM
135-

Abentever. “Goter DSA", Kgr. am Yaquir’,

*Sand in Rastullahs Hand", -Snnnumapr
“Spur des Wolles", “Wind der Wiste", “insein im
Nebel", “Verschwirung von Gareth”, “Bettier von
Grangor”, "Kandle von Grangor”, “Graven von
Ranak”, "Fahn der Korisande®, “Verscholien in
ArAnta’, “Woll von Winhall", "Donnersturmrmen-
nen’, “Insel der Risso”, “Elfenbiut’, 1000 Oger”u.
“Bund der Schwarzen Schiange”. Alle gut erhal-
ten bzw. neu, zwischen DM 10.- bis DM 14.-.
Samtliches Material zusammen tir DM 500.-.
Alie Preise zzgl P&V.

Alsx Renner, Thomas-Diewaid-Str. 8, 82152
Planegg, = 080/8597004

“Basisbox” (alt, DM 20.-), "Magie DSA”, Kreatu-
land” u. "Mantel, Schwer, " (alle in gutem
Zustand, je DM 35.-).

*Bomiand” u. "Kgr. am Yaquir® (le DM 15,
“Quelldes Todes", “Stab aus Uimenholz”, “Elfen-
knigs Zaubermacht” u. "Grabmal von Brig-Lo"
(e DM 10.-).

Christian Baukhage, Fabvierstr. 13, 66798
Wallerfangen, = 06831/61477 (ab 14%)
Boxen: Alle Ausbau-, Heiden- u. Havenabox,
“Landbox”, “Thorwal", “Abemia” (je DM 20.- bis
DM 25.-). Abanteuer. (Basis) 2, 13, 16, 17, 20,
(Ausbau) 1,4, 17,24 (e DM 10- bis 15.-), SH 1
1.2 (j}e DM 12- bis 18.-), Av. Bowe 7, 17,18, 20-
40, 42u 43 (eDM3-).

Susanne Pedrottl, K3hierstr. 16, 85604 PS-
ring

Uralter Ausbaukasten (aber so gut erhalien, ais
wiir ar erst gestern gekauft) 10r DM 40 -

Thomas Gaebler, Helnrich-Jebens-Siediung
14 g, 21502 Geesthacht, = 041525302

At “Havenabox” (DM 25.-), “Regebuch 2,
Encykiopaedia Aventurica (8 DM 6.}, “Ver-
schworung von Gareth”, “Zeichen der Krte”,
*Schatien (ber Travias Haus®, *Foige dem Dra-
chenhals”, "Hexennacht’, “Seslen der Magier’,
“Zom des Bimen’, “Sand In Rastuliahs Hand",
“Borbarads Fluch” u. Universalabenteuer “Ellen-
banner” (je DM 14.-).

nia” ;9 DM 30.- )'Ban'ﬁrf‘ltg'mhqurﬁ'
DM 23.-}, “Wolf von Winhall (DM 15.-), Av. Bote
2445 (o DM 2- bis 3.-). Alies in sehr gutem
Zusand

Daniel Stanks, Adalbert-Stifter-Str. 25, 85521
Ottobrunn, = 088/6018028

*Helden DSA" (alte Version), “Magiebox” (je DM
20.-), "Kreaturenbox”, "Landbox” (8 DM 25-),
“Thorwal”, *Orkiand” (8 DM 35.-), “Nedime”,
“Stact des Toten Hemschers”, *1000 Oger” u.
“Verschollen in A7 Anta” (jle DM 12.-) und Aventu-
rischer Bote 36-48 (le DM 2.-)

Achim R&der, Mozartstr. 36, 63165 MOhihelm
“Quell des Todes” (DM 12.-), "‘Waid ohne Wieder-
kel (DM 15-) “Winshaus zum Schwarzen
Keler" u. "Schwert der Gattin® (je DM 17.-), alles
in gutem Zustand

Thomas Dilly, Parkstr. 3, 67122 Altrip,

w 0623673105 (19%-21%)

“Wintshaus zum Schwarzen Keller”, “Gize der
Mohas®, “Schiff in der Flasche®, “Unter dem
Nordiicht”, “Verrat aul Arras de Mott", “StraBen-
baliade”, "Gaheimnis der Zykiopen® u. “Men-
schenjagd” (alle In gutem Zustand, jo DM 10.-)

Sponsoren.
Jader Tednehmer erhalt eing Turnierauswer-
tung mit allen Ergebnissen. Wer teiinehmen
méchie, schicke mir sein volistindiges Hel-

dendokument und DM 3- RP. Einsende-
schiu8: 3 Wochen nach Erhall des AB.

Reinhard Schwarm, Stallbaumerstr. 5,
90482 Ndmberg

2. Turnler zu Schwarzberg!

Herr Otwin zu Schwarzberg iadt alle wacks-
ren Streiter zum Wettstred. Gebolen wird a-
leriei vergnigliches Spiel: Zweikimple, Ru-
dem, Raiten ... Den Teilnehmem wink! ein
Turnierberichl sowie schone Preise. Schickt
mir Euren Heldenbogen (alles System) und
DM 2,50 Unkostenbeitrag. EinsendeschiuB: 2
Wochen nach Erhalt des Boten.

Jirgen Siefert, Alfred-Franz-Haug-Str. 5,
76437 Rastatt

Nachdem das 1. Tumier in Olport zur Zufrie-
denheit aller abgelaufen ist, laden Hasrimben
Feruze! ai Mherwed, Tjalf Valadur und ihre
Getahrien diesmal nach Mherwed ein.

Auch diesmal wird es an nichts fehien, Freun-
de sididndischer Gastlichkeit, exotischer Un-
terhaltung und des fairen Wetstreits werden
nicht enttauscht werden. Infos und Anmelde-
formuiare gegen DM 1.- RP.

Gerd Herzmann, Margaretenstr. 13, 45665

Reckiinghausen

Axar Grotewulfson von Wolvenstein ladt zur
Feier ssiner Hochzeit mit seiner Gelahrtin und
Mutter seines Sohnes Gyrwull, der Thorwale-
rin Agnetha Raknardksdottir, am 30. Tsa 2
Hal zum Tumiere nach Wolvenstein in Gret

Speer- und Axtwerfen sowie eine Tjost.
Besonders wagemulige Kimpen mégen sich
melden, unseren Sohn auf einer Reise zu
lfims Pleilern zu beglefien.

Schickt mir euren Heldenbogen, eine kurze
Charakierbeschrebung, eine Liste der Diszi-
piinen und eine Notiz, ob Euer Heid an der
Expedition teinehmen michie bis zum
1.7.94. Frankierten ROckumschiag nichl ver-

Ob Rondrianer oder Sbidner, alle dem Kamp-
fe zugetanen Recken soliten das “Tumnier am
Halfhigel bei Garstham 1. Tag des Praios 23
Hal nicht versdumen.

Alle Disziplinen| GroBe Preisel Sendet den
Beilunker Relter mit eurem Heldenbrief, Liste
der Disziplinen und RP.

Dominic Miller, Aldekerstr. 7, 40540 Dis-
seldorf

2. Turnier zu Thorwal
Anmeideformulare gegen DM 1.- RP. Einsen-
deschiuB 3 Wochen nach Erhal des Boten



Fvomboloschs Tranme

Ein Abenteuer von J. Raddatz

“Aromboloschs Trdaume" ist ein
Abenteuer fiir drei bis sechs Hel-
den der fiinften bis neunten Stufe
- doch mbgen auch ein oder zwei
hoéherstufige Helden sich an der
Queste beteiligen, sofern es nicht
gerade hochspezialisierte Kampf-
oder Hellsichtmagier sind. Es
empfichlt sich, daB zumindest ein
Zwerg der Gruppe angehort. Das
Konzept von “Aromboloschs Triu-
me" legt es jedoch nahe, es ein-
mal mit einer komplett zwergi-
schen Runde zu versuchen. Mit
Hilfe der Spiethilfe “Dunkle Stid-
te, ..." sollte es kein Problem
darstellen, eine Schar hochst un-

terschiedlicher Helden aus dem |

Kleinen Volk zu erschaffen.

Es ist zu bedenken, daB zwergi-
sche Meisterfiguren in der Regel
auf Angehdrige ihres eigenen Vol-

kes freundlich reagieren - sofern |
der Betreffende nicht gerade ein |

clanloser Gesell ist, der Schande

tiber seine Sippe gebracht hat ... |

Das Abenteuer
(Zusammenfassung)

Die Zwerge halten sich selbst fiir
die Realisten und Pragmatiker unter
den Bewohnern Aventuriens. Sie
mégen es nicht, von starken Ge-
fiihlen oder Eingebungen heim-
gesucht zu werden. Auch die Welt
der Triume ist ihnen im Grunde
unheimlich, und wenn sie von
heftigen, stets wiederkehrenden
Triumen geplagt werden, muB
man sich um ihr Wohlergehen
emste Sorgen machen.

Das Abenteuer “Im Traumlaby-
rinth” berichtete bereits von sol-
chen Geschehnissen, und nun
scheint ein dhnlicher Fall vorzu-
liegen: Niemand geringerer als
der Bergkonig Arombolosch selbst
leidet seit einiger Zeit an schreck-
lichen Alptriumen, die ihm lang-
sam aber sicher seine geistige
Gesundheit rauben. In jingster
Zeit ist es gar so weit gckommen,
daB der Bergkonig vollig in sei-
nen Nachtmahren gefangen ist und
er nicht mehr aus ihnen erwacht.
Bislang ist es Konigin Thorescha

gelungen, die Krankheit ihres.

Gemahls geheimzuhalten, denn
sie fiirchtet Unruhe im Zwergen-
volk.

Allerdings riickt nun Amrombo- |

loschs 275. Geburtstag niher:
Wenn der Konig bei den Festlich-
keiten nicht erscheint, kann seine
Krankheit nicht linger verheim-
licht werden. Etliche Versuche
sind untermommen worden, um
| Arombolosch zuheilen - alle ver-
gebens. Letzte Hoffnung bietet
der Seelenheiler und Geode Grei-
fax, ein Sonderling vom Stamm
der AmboBzwerge, der vor vielen
| Jahren Heim und Sippe verlassen
hat, um in die Windhagberge zu
zichen, wo er sich seinem Ele-
| ment, der Luft, néher filhlen konnte.
| Kénigin Thoreschabittet die Hel-
| den, nachdem sie ihre Integritit

Gruppe von der Notlage Kenntnis
bekommt. Die beste Moglichkeit,
die Helden in die Geschehnisse
zu ziehen, besteht gewiB darin,
daB ein personlicher Hilferuf an
einen Zwerg (oder Zwergenfreund)
unter den Helden ergeht. Als pfif-
figer Meister werden Sic schon
einen Weg finden, den Helden
einen solchen Hilferuf zu iiber-
bringen.

Der Weg zum AmboB

So Thre Helden sich nicht ohne-
dies schon in Waldwacht (dem
oberirdischen Gebiet des Zwer-
genreiches im AmboB) befinden,
verriit ihnen eine gelungene Rechis-
oder Staatskunst-Probe, daB die
Reiche der Zwerge besonderen
Rechisstatus haben und der Be-

| auf die Probe gestellt hat,
| Geoden herbeizuholen.

Doch sind die Helden nicht die
‘ einzigen, die nach ihm suchen:
| Greifax hatsich einen Namen als
Beherrscher der Elemente, vor-
nehmlich des Windes, gemacht
und eine mordlustige Thorwaler
Ottajasko hat sich in den Kopf
gesetzt. den Zwerg gefangenzu-
nehmen...

den

-. Einfithrung

| Voraussetzung fiir dieses Aben-
teuer ist selbstverstindlich, da
die Helden iiberhaupt von Kdnig
Aromboloschs Schwierigkeiten er-
| fahren. Nun, auBer Thorescha sind
nur eine Handvoll enge Vertraute
in das Debakel eingeweiht, doch
mag sich durchaus eine “undich-
te” Stelle zeigen, durch die die

sitz eines Passier-
scheines nur niitzlich
sein kann. Ein sol-
cher Schein ist in Ga-
reth und in Punin
beim jeweiligen
zwergischen Gesand-

ten am Kaiser- bzw.

- gegen Angabe von
Griinden und eine Ge-
bithr.

Ziel der Helden ist
Burg Taladur am
Siidhang des AmboB,
denn hier- residiert
Graf Rabosch als
Vertreter des Konigs
Arombolosch.
Wihrend die Helden

boschs durchqueren, treffen sie
auf eine Patrouille aus sechs er-
fahrenen Zwergenkriegern, die
nach dem Woher und Wohin fra-
gen.

Sind die Helden im Besitz eines
Passierscheins, geleitet man sie
freundlich zur Burg. Ohne ein
solches Dokument sind die Zwer-
ge weitaus argwohnischer und las-
sen sich erst nach eingehender
Befragung der Helden (12 W6
Stunden) davon iiberzeugen, daB
die Gruppe in redlicher Absicht
nach Taladur will.

In der Burg angekommen, stellt
sich den Helden noch die Aufga-
be, Graf Rabosch davon zu iiber-
zeugen, sie zu Arombolosch bzw.
seinem Vertreter vorzulassen.
Einige Etikette-Proben sind an
dieser Stelle gewiB angebracht
(Menschliche Charaktere +2,

Fiirstenhof erhaltlich |

Elfische +5), doch bietet sich die
Situation auch hervorragend dazu
an, sich im echten Rollenspicel zu
iiben.

SchlieBlich fithrt man die Helden
in einen priichtigen Raumn tief unter
der Erde, wo sie von einer ilteren,
sehr energisch aussehenden Zwer-
gin im zeremoniellen Ketienge-
wand des AmboBadels empfan-
gen werden. Die schwarzen RuB-
muster auf Stim und Wangen
verraten dem Kenner amboBzwer-
gischer Kultur, daB es sichumdie
Konigin dieses Volkes handelt:

Aromboloschs Gemahlin Thore-
scha.
Konigin Thorescha, Tochter des
Thorben
MU: 15 AG: 1 ST:15
KL: 18 HA:7 MR: 15
IN: 10 RA:1 LE: 122
CH: 16 TA:2 AEKE:-
FF: 18 NG:3 AT/PA:
GE: 13 GG: 3 16/14
KK: 12 JZ: 5 (Zwergen-
skraja)
Alter: 264 GroBe: 1,30

Haar: weiBgrau Augen: goldfb.

Meisterliche Talente:

Etikette 11, Feilschen 11, Zwer-
genkenntnis 15, Kochen 13, Wir-
tinl1

Schon frither hatte Thorescha
groBen Anteil an den Regierungs-
geschifien ihres Gemahls und war
ihm allzeit eine gute Beraterin,
die mit allen Belangen und Sor-
gen ihres Volkes wohlvertraut war.
Seit Arombolosch durch seine
Erkrankung nicht mehr fahig ist,
das Szepter des Konigreiches zu
fiithren, hat Thorescha an seiner
Statt die Ziigel in die Hand ge-
nommen. Doch hegtdie Kénigin
keine Ambitionen, die Macht, die
ihr nunmehr zuteil geworden ist,
fir immer fiir sich zu gewinnen,
sie hofft instindig auf die Gene-
sung Aromboloschs.

Meisterhinweis:

Die Konigin ist als typische
AmboBzwergin pragmatisch und
zielbewuBt, und keinesfalls wird
sie ihren Kummer {iber Arombo-
loschs Schicksal vor den Augen
anderer enthiillen. So wird sie auf
cinen Menschen angesichts ihrer
Situation geradezu kiihl und un-
beteiligt, ja, riide wirken. Ein Zwerg
jedoch vermag zu erahnen, wie



bewegt die Herrscherin tatséch-
lich ist (Sinnenschirfe-Probe).

Sprechen Sie als Thorescha knapp
und bringen Sie die Sachen auf
den Punkt - Hoflichkeit liegt im
Auftreten, nicht in leerem Ge-
schwitz. Wenn es um das Wohl
von Kénig und Volk geht, duldet
die Kénigin kein dummes Her-
umgerede oder faule Scherze.

Des Auftrags erster
Teil

Mit emnster Miene erklirt die K-
nigin den Helden etwa folgendes:
“Wisset, Fremde und Freunde,
daB mein Gemahl aus emem Grund
in groBen und schier unheilbaren
Kummer verfiel, der jeden Am-
boBzwerg rasend machen wiirde,
erfuhr er doch, daB an einem Ort,
fern von hier, ein Schmied lebt,
der Klingen fertigt, die er mit
dem Siegel unserer Schmieden
versicht. Doch sind diese Waffen
minderwertig, Ingerimm mége ihn
mit seinem Hammer zerschmet-
temn, und er schadet damit dem
Ansehen unserer Handwerker. Dies
darf nicht ungericht bleiben -
deshalb suchen wir nach tapferen
Helden, die fiir uns diese Untat
stihnen und dem Frevler den Garaus
machen. Art und Ausfithrung der
Vollstreckung bleiben Euch iiber-
lassen, aber den Kopf des Schur-
ken fordern Wir als Beweis. Thr
wiirdet gut belohnt, mit Zwer-
gengold und mehr: Fiir jede abge-
lieferte Waffe aus der Hand des
Filschers erhaltet ihr eine gleich-
wertige Zwergenarbeit! *
Danach gibt sie den Helden Be-
denkzeit und verldBt den Raum,
damit sie sich in Ruhe bespre-
chen konnen. Sie weigen sich,
den Wohnort des Opfers zu nen-
nen, che die Helden verbindlich
zugesagt haben.

Durch eine gelungene “Zwer-
gen"kenntnis-Probe - filr Men-
schen um 5, fiir Elfen um 8 Punk-
te erschwert - 1dBt sich erkennen,
daB der Konigin nicht ganz wohl
in ihrer Haut ist (Thoreschas Talent
zum Liigen ist nicht sonderlich
ausgeprigt).

Vom Verhalten der Helden hiingt
das ganze weitere Abenteuer ab:
Natiirlich ist ein solcher Mord-
auftrag auch nach zwergischen
MaBstaben unredlich - tatsich-
lich ist die ganze Geschichte véllig
frei erfunden. Die Kénigin will

J

die Helden priifen, ob sie wirk-
lich bereit sind, fir Gold und
Schitze alles zu tun - eine bei
Zwergen nicht seltene Meinung
iiber die Menschen (Bei einer rein

| zwergischen Truppe mag es der

Argwohn gegeniiber clansfrem-
den, herumreisenden Angehdri-
gen ihres Volkes sein).
Selbstverstindlich werden die
Helden bei ihrer Beratung be-
lauscht.

Sollten Ihre Helden tatsichlich
zustimmen, haben Sie - und die
AmboBzwerge - ein kleines Pro-
blem: Kénigin Thorescha schickt
die Truppe, in ithrem Argwohn
schlimmstens bestitigt, mit ri-
den Worten fort: Ein Abenteuer
findet nicht statt!

So die Helden allerdings das
Ansinnen geradeheraus zuriick-
weisen oder zumindest morali-
sche Einwiinde vorbringen, Pline
schmieden, wie man das Opfer
schiitzen oder die Zwerge ver-
sohnen kann, haben sie die Prii-
fung bestanden.

Des Auftrages
zweiter Teil

Thorescha klirt die Helden nun

. dariiber auf, daB sie auf die Probe

gestellt wurden, und macht sie
mit dem eigentlichen Anliegen
vertraut: Seit Wochen wird Ké-
nig Arombolosch von seltsamen
Triumen gequilt, die ihn wie ein
Wahn befallen, und von denen
bislang niemand genau zu ergriin-
den vermochte, was sie zum In-
halt haben.

Seit einiger Zeit erwacht Arom-
bolosch nicht mehr aus seinen
Traumen, geschweige denn, daB
er in der Lage ist, seine Konigs-
pflicht zu erfiillen. Thorescha hat
dieses Geheimnis bislang nurmit
wenigen Vertrauten geteilt, dasie
Streitigkeiten unter den Clans-
fithrern fiirchtet, wenn diese von
der miBlichen Lage erfiihren. Nun
aberist dringlichste Eile geboten,
riickt doch das Geburtstagsfest
Aromboloschs niher: Wenn der
Konig zu diesem Fest sich nicht
in der Offentlichkeit zeigt, kann
man sein Leiden nicht linger ver-
heimlichen.

Deshalb setzt die Kénigin ihre
ganze Hoffnung auf den Geoden
Greifax, cinen Zwerg, der aus
dem AmboB stammt, seine Hei-
mat aber schon vor langem ver-
lassen hat. Greifax ist ein Meister

der zwergischen Seelenkunde und
Traumdeutung - von ihm erwar-
tet die Konigin, einen Schliissel
zu finden, wie dem Konig gehol-
fen werden kann.

Konigin Thoreschas Reaktion
auf mogliche Vorschlige/Fra-
gen der Helden:

Die Kénigin will nichts davon
wissen, daB einer der Helden
Arombolosch untersucht, fiirch-
tet siec doch, daB zusitzliches
Herumdoktom alles nur verschlim-
mern wird.

Das einzige, was sie iiber die
Triume weiB, ist, daB sich der
Kénig stets einer Gefahr gegen-
iibersieht, die er sodann mit List
oder Kraft besiegt - Orks, Biirger-
krieg der Menschen, Drachen -
doch dann nihert sich eine weit
groBere, unnennbare Bedrohung,
gegen die er sich nicht zu wehren
weiB, resigniert legt er seine
Waffen nieder und ergibt sich
Zuvor wurden schon einige ver-
trauenswiirdige Zwerge ausge-
sandt, Greifax zu finden, doch ist
bislang noch keine Nachricht von
ihnen eingetroffen.

Uber den Aufenthalisort Grei-
fax' kann die K6nigin nichts sagen,
doch hat sie bereits einige Infor-
mationen einholen lassen (s.u.) -
allerdings gibt sie gerne zu, viel-
leicht nicht die richtigen Fragen
gestellt zu haben: “SchlieBlich
suche ich sonst nicht nach entlau-
fenen Zaubermeistern!"

Als Belohnung erhilt jeder Held
50 Dukaten (davon 5 sofort) und
eine Waffe aus amboBzwergischer
Werkstatt.

Weitere Informationen, die die
Helden bei genauerer Nachfrage
in Burg Taladur oder den unterir-
dischen Hallen des AmboB ein
Erfahrung bringen kénnen:

Von Konigin Thorescha

“Der Geode ist etwa 150 Jahre
alt.”

“Bei seiner Geburt hat ein Wind-
zug alle Fackeln in der Kammer
ausgeldscht - eine halbe Meile
tief unter der Erde!™

“Als er vor 110 Jahren fortging,
hat sein Vater wie um einen To-
ten getrauert.”

Von Bekannten

“Greifax hat einst einen verletz-
ten Sturmfalken gefunden und
wieder gesund gepflegt - damals

hat sein Vater arg getobt.” (alle
Freunde)

“Mir hat er mal gesagt, er wiirde
geme einen Westwinddrachen
schen - sehen, nichtetwa erschla-
gen! Das muB man sich mal
vorstellen..!” (alte Freunde)
*“Der Kerl war immer so ein Lufti-
kus. Wenig erdverbunden und kein
Erzverstindnis, wenn ihr wiBt,
was ich meine.” (ein einstiger
Lehrer)

Von Greifax’ Familie

“8o ein seltsamer Raubvogel hat
ihn verhext - seit er ihn gefunden
hat, ist er ganz komisch gewor-
den!” (Goratox, sein Vater)
“Greifax war ein licber Junge -
ganz kriftige Arme hatte er; ei-
nen guten Schmied hitte er abge-
geben. In meine Pfefferhartwurst
war er auch ganz vernamt.”
(Grescha, seine Mutter)

“Als wir mal zum Waffenmarkt
in Elenvina waren, da war er von
den Windhagbergen fasziniert:
Berge ohne jegliche Stollen und
Minen! Na ja, war halt selber ein
windiger Geselle!" (der Vater)

Der letzte Hinweis stellt die rich-
tige Spurdar: Es hatden Lufigeo-
den tatsiichlich in die stiirmischen
Windhagberge gezogen, wo er
heute noch lebt. Falls die Helden
diesen Hinweis iiberhéren, mé-
gen Sie sie sanft durch andere
Personen, die gleichfalls die
Windhagberge im Zusammenhang
mit Greifax erwihnen, darauf
stoBen.

Nur fiir den Fall, daB die Helden
tatséichlich um eine von Mutter
Greschas feuergeriucherten Pfef-
ferhartwiirsten als Geschenk fiir
ihren Sohn bitten, wird sie ihnen
geme zwei dieser extrem schar-
fen Wiirste iiberlassen - wenn der
Vater gerade fortschaut, der sei-
nem verlorenen Sohn grollt.

Sollten Ihre Helden partout dar-
auf verzichten, im AmboB nihere
Auskiinfte einzuholen, miissen sie
sich natiirlich auf eigenes Wissen
verlassen, um den Geoden Grei-
fax aufzuspiiren.

Denkbar wiire die Befragung eines
den Helden bekannten Druiden,
der allerdings nur dann eine ge-
nauere Hilfe sein sollte, wenn er
selber zwergischer Herkunft ist
oder auBergewdhnlich gute Kon-
takte zu Geoden pflegt.



Falsche Fahrten

Wenn sich die Spieler allerdings
mehr auf die Werte ihrer Helden
als die Worte der Meisterperso-
nen verlassen, sollten Sie keine
Scheu haben, sie auf eine falsche
Fahrte zu locken: Denn sowohl
bei gelungenen Geografie- als auch
Magiekunde-Proben fillt den
Helden zuerst die Halle des Win-
des zu Olport ein, eine Magier-
akademie, die auch freundlichen
Umgang mit Druiden pflegt ...
Der Weg zur nordlichsten Stadt
Thorwals ist gewiB ein Abenteu-
er fir sich - und nicht einmal
vollig nutzlos, denn Greifax hilt
sich sogar gelegentlich dort auf,
und die Magister kénnen den
Helden auch einen Hinweis auf
scinen Wohnort im Windhag
geben. Auf einem anderen Blau
steht aber, daB vermutlich schon
alles voriiber ist, wenn die Aben-
teurer endlich Thunklipp erreicht
haben: Der Ort ist von Thorwa-
lem verheert und gepliindert,
Greifax selbst schon zuvor von

der Bande Dugobaloschs (s.u.) |

sehr energisch in den AmboB
eingeladen worden, wo er tatsiich-
lich mit der Deutung von Kénig
Aromboloschs Traumen begon-
nen hat.

Auf zum Windhag!
Eine Reise in die Provinz Wind-
hag sollte da weitaus kiirzer und
weniger zeitraubend sein - der
Weg iiber Albenhus und Elenvina
ist das naheliegendste, doch wer
weiB schon, was Helden so alles
tun ... Unterwegs kann es zu di-
versen Begegnungen und Ablen-
kungen kommen, die mit dem
Abenteuer wenig oder nichts zu
tun haben. Allerdings haben die
Helden auch Konkurrenz bekom-
men:

Dugobalosch und
seine Bande

Dugobalosch ist ein unreifer,
eingebildeter und riipelhafter
AmbofBizwerg und gehért im wei-
testen Sinne zur kéniglichen Sip-
pe des AmboB: Sein Vater ist ein
Vetter des Konigs. Junge Adlige
seines Schlages gibt es auch bei
den Menschen in Hiille und Fiille.
Dugobalosch hat die Beratung von
Thorescha und den Helden be-
lauschtund,daer vor allem ander
Mehrung des eigenen Ruhmes
interessiert ist, seine vier getreu-

en Gefolgsleute um sich geschart
- noch jiingere Zwerge niedrige-
ren Standes, die in ehrfiirchtiger

| Verehrung zu ihrem “Herm"

selbstin die Hand nehmen. Aller-
dings hat der Zwergenprinz nur
Bruchstiicke der Unterredung mit-
angehort: Er geht davon aus, daB
es sich beim Auftrag der Helden
um einen Rachefeldzug handelt:
Der Hexer, der den Konig ver-
flucht hat, muB sterben, um den
Fluch zu brechen!

Zu diesem Zweck hat er ein altes
Familienerbstilck an sich gebracht,
den SpieB Fluchbrecher (s.u.).

Prinz Dugobalosch, Sohn des
Ebrasch

MU: 14 AG: 4 ST:3
KL: 10 HA:7 MR: 3
IN: 9 RA:2 LE:43
CH: 12 TA:3 AEKE: -
FF: 12 NG: 6 AT/PA:
GE: 9 GG: 6 14/9
KK: 13 JZ: 7(WurspieB)
Alter: 41 Grobe: 1,30
Haar: rotbraun Augen: stahlgrau
Meisterhinweis:

Dugobaloschs Rolle besteht nicht
darin, den Helden ein schwieri-
ger Gegner zu scin (jede Helden-

gruppe dieser Erfshrungstufen
sollte ihn und seine Schergen
besiegen kiinnen), statt dessen wird
erdurch allerlei Listen und Fallen
versuchen, den Helden ein Hemm-
schuh zu sein, damit er als erster
Greifax findet. Selbst wenn Prinz
Dugobalosch der Gruppe noch so
lastig ist, es muB den Helden klar
sein, daB seine Totung oder schwe-
re Verwundung verheerende Kon-
sequenzen hitte; denn schlieB-
lich ist sein Vater ein angesehe-
ner Verwandter des Konigs, und
auch die Kénigin wiirde sich von
jeder Zusage gegeniiber den kalt-
bliitigen Mérdern eines Sippen-
mitgliedes entbunden fiihlen,
Gegen eine ordentliche Tracht
Priigel und die (nicht-magisch)
erzwungene Riickfilhrung des
Prinzen in die heimatlichen Hal-
len hitte sein Vater gewiB nichts
einzuwenden. Ob sich Dugoba-
losch jedoch an ein unter Zwang
gegebenes Wort halten wird und
tatsichlich brav die Heimreise
antritt, noch dazu eingedenk der
Schmach, diese Niederlage vor
seinen Gefolgsleuten einzugeste-
hen .7

Wir halten es fiir noch weit reiz-

voller, wenn der Zwergenprinz,
miihevoll davon iiberzeugt, daB
nicht Greifax der Ubeltiter ist,
darauf besteht, die Helden zu
begleiten. Somit haben sie mit
einem Male eine weitere Aufga-
be zu bewiltigen: Nimlich den
Prinzen und seine Leute ebenfalls
vor Gefahren zu beschiitzen (dies
es Dugobalosch nicht auffillt),
damit er heil in dic heimischen
Hallen zuriickkehrt.

Der SpieB Fluchbrecher

Bei dieser Waffe handelt es sich
um cin uraltes Erbstiick, das noch
zur Zeit der Drachenkriege von
cinem besonders begabien
Schmied gefertigt wurde: ein
WurmspieB von exquisiter Ferti-
gung (TP 1W+5,BF 0, WV 6/2),
der zudem die Gabe hat, jedem
verwundeten Magiebegabten
1W20 ASP zu rauben; zugleich
enden alle durch konstante Astral-
einsaiz aufrechterhaltenen Zau-
ber - wahrlich ein Meisterstiick
fiir den Kampf gegen Drachenge-
ziicht. Fiir alle Diebe wird sein
Wert allerdings dadurch entschie-
den eingeschrinkt, daB er diese
Fahigkeit nur entwickelt, wenn er
von einem direkten Nachkommen
des Schmiedes (einem Mitglied
der Sippe Giltarox) gefiihrt wird.
Der reine Verkaufs- und Samm-
lerwert Fluchbrechers mag sehr
hoch sein (etwa W6+4 Tausend
Taler); noch griBer aber ist die
Dankbarkeit von Dugobaloschs
Vater, wenn er die Waffe zuriick-
erhalt.

Die Gefolgsleute

Ihre Namen sind Igen, Ibrim,
Kuwim und Ukko, ihr Auftreten
ehrfiirchtig (gegeniiber dem Prin-
zen) bzw. fordernd aggressiv
(gegeniiber allen anderen).

Falls es zu einem Kampf kommt,
sollten Sie die Werte fiir unerfah-
rene Zwerge aus der Kreaturen-
Box verwenden.

Windhag

Die westliche Kiistenprovinz ist
nur diinn besiedelt, wenn man
von einigen Dorfern an der Kiiste
absicht. Allerdings tummeln sich
in den unwegsamen Gebirgsaus-
ldufern etliche Kreaturen, die das
Abenteurericben bunter, aber auch
gefahrvoller machen: wilde Tie-
re, Vogelfreie, zudem Schwarz-

pelze, die sich seit den Tagen des
ersten Orksturmes, da sie ihre
bittere Niederlage erfahren muB-
ten, in kleineren Gruppen in den
Bergen verkrochen haben.

Zwar giltdie StraBe von Elenvina
nach Harben als recht sicher, doch
ob zur Zeit gerade Wegelagerer
die Strecke mit ihrem schandba-
ren Tun unsicher machen, bleibt
ganz Ihnen iiberlassen.

Harben -

Kriegshafen des Kaiserreichs
Mit knapp 1500 Biirgem, aber
150 Soldaten, 20 Stadtwachen und
600 Seesoldaten und Matrosen
der Reichsflotte ist Harben eine
zutiefst von Heer und Marine
geprigte Stadt - eigentlich eine
Garantie fiir ruhige, sichere Stra-
Ben und disziplinierte Einwoh-
ner; Umsténde, die das Sammeln
von Informationen vereinfachen
sollten.
Allerdings hat der Stadtkomman-
deur durchaus das Recht, bei jeder
noch so vagen “gefihrlichen Si-
tuation” strenge Zugangskontrol-
len, Ausgangssperren etc. zu
verhingen. Ob zur Zeit dieses
Abenteuers das Herumforschen
in Harben fiir Fremde gerade
cinfach oder eher miihsam ist,
bleibt natiirlich ganz Thnen iiber-
lassen.

Geriichte:

- Fischer haben die schwarzroten
Segel der Drachentbter-Otta er-
blickt, die zu einer besonders raub-
und blutgierigen Thorwalersippe
gehort. Markgraf Admiral Sanin
hat 100 Dukaten auf den Kopf des
Hetmanns ausgesetzt hat. (Nur zu
wahr ...)

- Die falsche Kaiserin *Amébe-
Horas™ wird in den niichsten Tagen
von Grangor aus Harben angreifen
(Blédsinn).

- Im Windhag lebt seit vierhun-
dert Jahren ein Orkstamm, die
Ramuchai. Seit einiger Zeit kommt
es immer wieder zu heftigen
Kémpfen zwischen diesen Orks
und versprengten Schwarzpelzen
aus der Armee des Whassoi. (wahr,
aber belanglos)

- Markgraf Rateral hat eine Liai-
son mit der Tochter des
Hafenkommandanten. (Wen es
interessiert...)

-Markgraf Rateral hat ein Auge
auf den hiibschen Sohn der Segel-
macherin [lainn ni Altai gewor-
fen. Deshalb hat er den Jiingling



binnen kurzer Zeit zu seinem
Adjudanten befordert (ja, ja, -..)
- Zwei Meilen vor Harben liegt
eine Klippe, an der sich im Friih-
ling immer die Seeschlangen
paaren. (mag schon sein)

- Im Siiden gibt es bei dem Dorf
Thunklipp eine Hohle, in der der
Herr der Winde zu finden ist - ein
Elementargeist von unglaublicher
Macht, der Besucher entweder
tdtet oder mit Zauberdingen be-
schenkt (sehr irrefiihrend und
dennoch die richtige Spur).

Letzieres Geriicht ist es, das die
Helden auf die Spur des Zwerges
bringen sollte.

Der Weg siidwirts entlang der
Kiiste sollte keine besonderen
dern Sie mit farbigen Wortenden
iiberaus frischen Wind, der stets
vom Meer her salzige Wasser-
tropfen herantrigt und die Hel-
den schon bald durchniBt haben
diirfte. Wenn die Helden das
ungefihr vierzig Meilen siidlich
von Harben gelegene Thunklipp
erreichen, hat sich der Wind zu
einem veritablen Sturm ausge-
wachsen, der jegliche Seefahrt
unmdglich zu machen scheint -
mit der Kunst der Wettervorher-
sage hinreichend (TaW 6+) ver-
traute Helden stellen fest, daB
diese Windstirke recht ungewéhn-
lich ist und vermutlich ibernatiir-
liche Ursachen hat.

Das Dorf Thunklipp

Thunklipp ist eigentlich eher ein
Lande-und Trockenplatz, andem
Fischer aus Havena, Harben oder

Grangor ihre Boote festmachen J

und den Fang trocknen lassen
konnen. Hier halten sich zur Zeit
etwa 25 Fischer an Land auf, die
vor dem Sturm geflohen sind;
ausnchmen, dorren oder ander-
weitig verarbeiten.

Hier kann man den Helden den
genauen Weg zur Hohle des

Windmeisters weisen (am Rande
des Dorfes, in den Klippen).
Der Windmeister
Greifax, Geode
MU: 15 AG:1 ST: 15
KL: 17 HA:1 MR: 16
IN: 17 RA: 3 LE: 105
CH: 14 TA:2 AE: 99
FF: 12 NG: 5 AT/PA: 1
GE: 12 GG: 1 18/9

KK: 13 JZ:5 (Peitsche)
Alter: 144 GroBe: 1,33
Haar: grau  Augen: nebelgrau

Meisterliche Talente:

Selbstbeherrschung 14, Fischen/
Angeln 12, Wettervorhersage 15,
Magiekunde 13, Heilkunde
Wunden 13, Heilkunde Seele 18,

Prophezeien 15

Wichtige Zauberfertigkeiten:
Angste lindern 10, Beherrschun-
gen brechen 13, Windhose 12,
Meister der Elemente 13, Adler,
Wolf (Seemdwe) 8, Zom der
Elemente 12

Beim ersten Zusammentreffen mit
den Helden ist Greifax nicht im
Vollbesitz seiner magischen
Macht, wamte thn doch ein Traum-
geist vor Feinden, die von See
kommen. Daraufhin wirkie der

| Geode ein michtiges Ritual der

Wettermeisterschaft, das den
Sturm erschuf (und ihn mit 62
ASP zuriicklieB).

Meisterhinweis:

Greifax lebt seit vielen Jahren
hier an der Kiiste und hat eigent-
lich nur wenig Neigung, diesen
Ort zu verlassen. Der Gedanke an
die geliebte Mutter allerdings treibt
ihm noch immer die Trénenin die
Augen. (Sollten die Helden tat-
sichlich eine Pfefferhartwurst bei
sich haben, reagiert er wesentlich
freundlicher und ist durch neu
erwachtes Heimweh auch eher
bereit, den Fremden zum AmboB
zu folgen.)

Der Geode ist von rauhem Wesen
- erst wenn er Vertrauen zu den
Helden gefaBt hat, wird sein
Verhalten herzlicher. Wihrend
eines Gespriiches scheint Greifax
oft geistesabwesend, ohne erkenn-
baren Grund starrt er in die Luft
und verfolgt Erscheinungen, die
auBer ihm niemand wahmimmt.

Kriag, seine Vertraute

MU: 9 ST: 9

KL: 11 MR: 10
IN: 8 LE: 18

CH: 13 AE/KE: 10
FF: 5(11) AT/PA:22/13
GE: 9(10) TP:4SP
KK: 5(11) GS:16/1

Alter: 101 GrdBe: 0,32 (1,19)°
Haar: erdbraun Augen: blau

*Eingeklammerte Werte gelten fiir
Kriags Zwerginnengestalt (s.u.).

Das Sturmfalkenweibchen ist seit
vielen Jahrzehnten Greifax' Ver-
traute und mit ihm durch sehr
starke Bande vereint, die ihr sowohl
ein verlingertes Leben wie auch
die Fahigkeit schenken, sich fir
beliebige Zeit in die Gestalt einer
Zwergin zu verwandeln. Diese
Gestalt hat sie auch wihrend des
folgenden Kampfes angenommen,
bzw. wenn die Helden auf der
Klippe eintreffen.

Spiter wechselt sie ihre Erschei-
nung nach Belieben. Ihr inniges
Verhilmis zu Greifax halt sie nicht
davon ab, sich auch des Gfteren
mit ihm zu zanken - bis zu dem
Punkt, wodie beiden stundenlang
kein Wort mehr wechseln oder
sie zu einem langen Flug abhebt.

Als sich die Helden der Héhle -
Greifax’ Wohnstatt - nihern, tre-
ten ihnen zwei Zwerge, Mann
und Frau, entgegen, die Hinde
drohend erhoben.

Der Mann begriiBt sie mit den
Worten: “Seit Ihr nun zu Land
gekommen? Seid gewamnt, ich bin
vorbereitet.”

Der Zwerg istder Geode Greifax,
der die Helden fiir die Feinde
hilt, vor denen er gewamnt wurde.
Doch mégen einige plausible
Erklarungen ihn schnell davon
iiberzeugen, daB nichtdie Helden
der prophezeite Gegner sind. Fiir
allzu lange BegriBungsszenen
bleibt allerdings kaum MuBe, da
just in diesem Augenblick ein
mordlustiger Feind iiber die un-
scheinbare Ansiedlung herein-
bricht:

Die Drachentoter-Otta

Die Thorwaler der Drachentdter
zihlen zu den meistgefiirchteten
Piraten zwischen Salza und Chor-
hop - vor allem, weil sie bei ihren
Uberfillen mit einer ganz unthor-
walschen Brutalitit und Gnaden-
losigkeit vorgehen: Kampfeslust
und Blutrausch sind keinem Nord-
mann unbekannt, der das Leben
des Seeridubers ergreift - doch die
Minner und Frauen der Drachen-
tter-Oua ergdizen sich noch lange
nach dem Sieg an der langsamen
und kaltbliitigen Folterung ihrer
Gefangenen und sind iiber keine
noch so verabscheuungswiirdige
Untat erhaben.

Gunbjérn Firnblick
MU: 16 AG:4 ST: 14

KL: 15 HA:1 MR:9
IN: 10 RA:4 LE: 88
CH: 14 TA: 0 AE: 46
FF: 12 NG: 7 AT/PA:
GE: 15 GG:9 1617
KK: 12 JZ: 8 (Barbaren-
streitaxt)
Alter: 44 GroBe: 2,03

Haar: schwarz Augen: rot

Meisterliche Talente:
Schwimmen 12, Liigen 15, Boote
Fahren 15, Gefahreninstinkt 13

Zauberfertigkeiten.:

Adleraug 3, Odem Arcanum 5,
Penetrizzel 3, Sensibar 2, Eigen-
schaften seid... 3

Gunbjémn besitzt weder Stab noch
Kugel.

Der hiinenhafte Nordmann hat ein
wechselhaftes Leben hintersich -
einst war er Absolvent der Schule
der Hellsicht zu Thorwal, ehe er
wegen moralischer Verfehlungen
(Mord und Raub) aus der Gilde
ausgeschlossen wurde.

Seine eigene Sippe jagte ihn davon,
weil er seinen Vater im Streit
erschlagen hatte. Gunbjérn sam-
melte den Abschaum des Ab-
schaums unter den anderen Thor-
walern um sich, verstoBene Mord-
gesellen jenseits jeder Moral wie
er, um mit ihnen ein Schiff zu
bemannen: die Drachentdter.
Als er wieder einmal vor seinen
Stammesbriidern in den allerhich-
sten Norden geflohen war, stieB
er-soheiBtes - auf ein michtiges
magisches Geschopf, dem er die
schwiichsten seiner Mannschaft
opferte und dafiir zusitzliche
Macht erhielt. Dabei soll er aber
auch seine Seele verpfindet ha-
ben, so daB er keine menschliche
Regung mehr hegt ...

Eines seiner wertvollsten Besitz-
tiimer ist einmagischer Ring,den
er “gefunden” und als TRANSVER-
saLs-Artefakt erkannt hat.

Die Mannschaft

Die Seerduber der Drachentéter-
Otta sind das iibelste Gelichter,
das die Meere befihrt - die mei-
sten sippen- und heimatlos, von
ihren eigenen Familien ob ihrer
Untaten nicht linger geduldet.
Ihrem zaubermichtigen Anfiih-
rer folgen sie aus einer Mischung
von Angst und Ehrfurcht; im
Kampf sind sie schiere Ungeheu-
er, die wenig um eigene Verwun-
dungen geben, solange sie nur



morden und tdten kénnen. Auf
nazhezu jeden von ihnen ist in
Harben eine Summe von W6
Hundert Talem ausgesetzt.

Die Werte der Mannschaft
MU: 15 KK: 14 AT/PA: 15/8
TP: W6+4 RS: 3
Schufiwaffen (Bogen): 13
Selbstbeherrschung -1

runden, bis die ersten Mutigen
(insgesamt drei) sich ein Herz
fassen. Danach entscheidet ein
W20, wieviele diesen folgen und
sich am Kampf beteiligen. Fiir
die Fischer gelten Werte fiiruner-
fahrene menschliche Kampen.

- Die Thorwaler machen keine

| iiberm#Bigen Anstrengungen, Flie-

Es ist offensichtlich das Geriicht |

um den Herrn der Winde, das die

Drachentdter angelockt hat, hof- |
fen sie doch, den vermeintlichen |

Herrscher der Elemente auf
ithre Art und Weise fiir sich
zu “gewinnen". Dabei wer-
densie wederden Dérflern
noch den Helden gegen-
iiber besonders zimperlich
sein: [hnen geht es-allein
darum, Greifax lebend in
thre Gewalt zu bekommen.

Hier nun die Ubersicht, wie
sich die am Kampf betei-
ligten Personen verhalten:

- Dadie See sehrtiirmisch
und die klippenreiche Kiiste
voller Gefahren ist, bleibt
die Otta in sicherer Entfer-
nung auf See, wihrend
Hetmann Gunbjorm mit

zehn |

Getreuen im Beiboot landet - fiir |

den Kampf gegen etwa zwanzig
Fischer mehr als genug...

- Sobald der erste Held (oder |

Greifax) Magie eingesetzt hat,

wirkt Gunbjérn einen ODEM AR- |

caNuM, um sidmtliche magiebe-

gabten Gegner zu erkennen - auf |

diese macht er seine Leute dann
mit einer Geste und dem Kennruf
“Drachenblut!” aufmerksam. Seine
Thorwaler haben gelernt, sichere
Entfernung zu diesen Feinden zu
wahren und sie mit Pfeilen zu
bedenken, um sie in Schach zu
halten.

- Der Gcodp Greifax verldBt sich
vor allem auf seine Magie, um
sich gegen die Feinde zu wehren.
Sobald der Kampf beginnt, kon-
zentriert er sich und wirkt von
dann an jede dritte KR einen Zorn
pes W ivpes: Ein heftige Orkan-
boe trifft das bis zu 21 Schritt
entfernie Ziel und fiigt ihm 3W+15
TP zu. Im Zweifelsfalle hilft
Greifax weit eher fliichtenden
Fischern als kimpfenden Aben-
teurern.

- Die Fischer sind zuerst sehr

| - So Dugobaloschs Truppe sich |

hende zu verfolgen oder BewuBt-
lose zu t6ten, sondern konzen-
trieren sich jeweils auf die stérk-
sten Gegner.

- Die Oua selbst wird von Gun-
bjorns Vertrauten und Scholar

chen, dadie Helden trotz Grei-
fax" Hilfe zu sehr ins Hintertref-
fengeraten.

- Die wohl demiitigendste Me-
thode, die Helden aus der Be-
driingnis zu retten, stellt eine
zufillig vorbeikommende Patrou-
ille mittelreichischer Grenzsol-
daten dar. Da Helden wohl nichts
soschrhassen, wie vonanderen
gerettet zu werden, sollten Sie zu
dieser Wendung nur im Notfall
greifen.

- Falls Gunbjémn feststellt, daB
ihm die Niederlage droht, ergreift

befehligt, der seinem Meister treu
ergeben ist. Allerdings ist es
angesichts der rauhen See ohne-
dies unmoglich, derzeit das Schiff
zu erreichen oder gar zu kapern.
Zumal die Helden dort von dem
Magier (ST 5) und zwanzig kampf-
erprobten Thorwalern erwartet
werden.

- Bei dem Kampf sollten Sie kei-
neswegs die duBeren Umstinde
iibersehen: Die Fischer waren
gerade dabei, ihren Fang auszu-
nehmen, nun purzeln die Kérbe
durcheinander und ihre glitschi-
ge Last ergieBt sich auf den Bo-
den. Konkret heiBit das: Immer
wenn einem der Kampfbeteilig-

ten cine Ausweichen-Probe miB- |

lingt, ist er wohl auf cinen Hering

getrapst und muB schon eine um |

die Differenz erschwerte GE-Probe
schaffen, um {iberhaupt auf den
FiiBen zu bleiben.

nicht ohnedies schon zu den Hel-
den gesellt hat (da heiBt es auf-
passen, daB nicht einer der Zwer-
geoder gar der Prinz unversehens
Opfer eines wiitenden Thorwa-
lers wird), mogen die Jungzwer-

| ge just in dem Moment auftau-

erdiejetztmittlerweileinZwer-
gimnengestalt umherlaufende Kriag
und setztihrseine Waffeandie
Kehle. Mit dieser Geisel versucht
er, fiirsich und seine Leuteden
Abzugfreizupressen. Fiirdieses
Ziel verspricht er alles mogliche,
da er die Geisel ohnehin nicht
freizugeben gedenki.

GreifaxistunterdiesenUmstin-
denbereit,aufalleBedingungen

zu retten. Der Piraten-Hetmann
zu toten, wahrzumachen, so die
Heldendennochseine Leute wei-
ter-attackieren (Greifax wird das
nicht gerne sehen!). Allerdings
vermag Kriag im letzten Moment
ithre wahre Gestalt anzunehmen
und zuflichen. ObGunbjémsie
dennoch schwer verletzt, sei Th-
neniiberlassen.

- Sollte sein eigenes Leben zu
schr gefihrdet sein, ist Gunbjom
auch iiber einen raschen Teleport
zu seinem Schiff nicht erhaben,
um die eigene Haut zu retten -
neues Gesindel fiir die Mannschaft
1aBt sich immer finden ...

Ende gut, alles gut ..?

Keineswegs: AuchwennderGe-
odeschluBendlicheinwilligt, mit
den Helden gemeinsam zum
AmboB zu reisen(so Kriag schwer
verletzt wurde, kann danurein
Wunder helfen ...), ist Greifax
noch lange nicht {iberzeugt, ob er
indie diisteren, stickigen Géinge
seinerHeimatzuriickkehrensoll
-undseiesnurfiireine Weile.

Die Belohnung
SoferndieHeldendieausgehan-
delien Bedingungen erfiillt ha-
ben, erhalten sie natiirlich auch
das versprochene Geld sowie wei-
tere passende Geschenke zwergi-
scher Handwerksarbeit.

Die APsolltenSie wie folgtver-
teilen:

50 AP fiir gutes Rollenspiel

50 AP fiir gute Problemlésung
10 AP fiir diejenigen, die nicht
bereit waren, den ersten Auftrag
anzunehmen

20 AP fiir diplomatisches Ver-
halten gegeniiber Greifax

20 AP verteilt auf die Gruppe,
falls Dugobaloschs Vorhaben oh-
ne iibermiBige Gewalt vereitelt
wurden.

30 AP verteilt auf die Gruppe,
wenn die Helden den jungen
Dugobalosch (mitsamt Fluch-
brecher) wohlbehalten im Am-
boB abliefern.

S0 AP fiir jeden, werm der Zwer-
genprinz vanden Helden schwer
verletzt (auf weniger als die Half-
teseiner LE gebracht) oder gar
getdtetwird.

gleichfalls -50 AP, wenn Kriag
durchvoreiligesodergewissen-
loses Verhalten der Helden schwer
verletzt wurde.

Und Kénig Arombolosch, wer-
den Sie jetzt fragen? Gemach,
gemach - der Zwergenherrscher
wird schon nicht sterben, doch

| einezuverldssige Traumdeutung

ist gerade unter Zwergen ein heik-
les,langwieriges Geschift.

So wird wohl noch einige Zeit
vergehen, bis die wahren Hinter-
griinde fir Aromboloschs Traum-
gesichte aufgedeckt werden kén-
nen.

SeienSie jedochversichert,daB
wirSieibersimtlicheneue Ent-
wicklungen im Boten auf dem
Laufenden halten werden.



An alle Gewelhten der ewig jungen
Géttin Tsa!

Dank der groBz0gigen Unterstitzung Sei-
ner Hochwohigeboren Hagen von Darbo-
nia, Graf 2u Mendena, kann der nachste
Konvent im schonen Mendeana in Tobrien
stattfinden.

Ssing Gnaden Tsamion, grafiicher Beratar
am Hofe zu Mendena, erlaubt sich daher,
alls Gaweinten und Novizen der Tsa hier-
mit herzlich einzuladen.

Intaressenten warden gebsten, sich recht-
zeitig vorher schriftlich zu avisieren. Sen-
det Eure Billets an: Seine Gnaden Tsa-
mion, Mendena (Uwe Tiffers, Unter den
Ulmen 20, 47137 Duisburg)

Werte Solofreunde!

Nach der Ubarwaltigenden Nachirage
aul meine letzte Anzeige, méchie ich
den geneigten Lesamn noch einmal die
Offerte unterbreiten, Gelegenheit zu
bekommen, ein gefahrvolies Abenteuer
im Siden Aventuriens zu beslehen.
“Das Geheimnis der Moha", Soio-
abenteuer fir Helden der ST6-8, 47 eng
bedruckie S. A4, 400 Abschnitte, mehre-
re Grafiken und stabile Ringbindung fir
DM 14,50 zzgl DM 3.- Porto. Bestellun-
gen an:

René Zeps, Stockumer Str. 44, 44225
Dortmund, 0231/714040

Nur gegen Uberweisung auf Kto: 230
167 25 97, Citibank Privatkunden AG,
BLZ 300 208 00.

Und bitte schreibt deutlich. Bei mir iegen
noch immer einige Exemplare brach, die
aufgrund fehlender oder unieseriicher
Anschriften nicht zustelibar sind. Wem
auch immer sein Exemplar noch fehit,
der melde sich bittel

Stadileft masht frei?

... und raiehastadtisehe wohl ganz busonders?
Nimmermehr wollon wir's dulden, deB sich
llerle] lnlbaigunss GesehmaiB sus dom Yo-
quirtale nichtens von der Seholle sainas pra-
losgews|iten Harran stiahlt, um sich firderhin

Audienz sich eynl Texte von Maren/Ge-
sang, Bewerbungen & RP an: Michael
Hasendhrl, Donaustr. 85, A-2348 50d-
stadt :
Bt it Y
IDamewmm.unNﬂl,mBarw.snl
nicht ganz so frischer Zwerg und ein
| Abenteurer. In Aventurien kennen wir|
|Lrs:dmgmu.aleh.upebrm|
uns an einem Meister, unsere Geschik-
| ke zu leiten. Wenn es auch im Raum|
|Gera DSA-ler gibt, die sich unﬂnrl
Spisirunde anschiieBen wollen, so sind
| sie herziich willkommen.
Immw:mmu.ml
Lm.l.lmﬂaon 3
Das Firstentum Tuslalen - Perle der
Westkiste

Dievollstandige Beschreibung eines Insal-
firstentums vor der Kiste Aventuriens.
Geschichte, Geographis, Wirtschatt, poli-
tische Verhdltnisse, Geselischaft, Kultur,
wichtige Mesterparsonen.

111 S. DIN A4, 1 Karte DIN A3, 2 Karten
DIN A4 fr DM 15,90 zzgl. DM 3.-P&Vu
bestallen bei: Marco Singer, Glterslo-
her Str. 15, 33378 Rheda-WD, 05242/
46581 (ab 17%)

Praios hat's befohlen, Tsa zum Wohigefal-
len:

Als neue Hermin zu Trappenturten wurde
Frau Verya Tsafelde bestimmt. Moge ihre
Herrschaht lang, weise und gerecht sain.
Als Zeichen ihres Neuanfangs plant Ihre
Hochgeboren - Tsa zu Ehren - die Emich-
tung eines Tsatempels zu Trappenturt.
Um gro820gige Spanden wird gebeten.
Balthasar Churalt von Arthros, Hofseire-
tar

In tigfer Trauer geben wir den Tod
unseres guten Kameraden Jandnn,
Sohn des Kandrin, bekannt.

Moge Ingerimm seiner treuen Seele
ginen Plaz an seiner Esse geben.
Seine trauemden Gefahrten

wo friher HaB war, solite nun Freund-
schaft gedeihen,

sie arlabten zusammen noch viele Aben-
teuer,

k&mpfien Seite an Seite gegen
Ungeheuer.

Sig zahiten Rondra ihren Sold,

und waren der Gottin aus tiefsiam Herzen
hoid.

So wurden die beiden weithin bekannt,
und sie wurden Rahjadan und Kogan
genannt.

Engstrand Pferdezucht, Havena

Euer alter Zossen hat seine besten Tage
hinter sich gelassen? Euch

fehit ein reprasentatives

Ro8?

Die Engstrand-Plarde-

zucht hat gewi8 ein Plerd,

das Euch piasier.
Engstrand-Plerdszucht, Baronia Bocks-
hag

An die tapferen Recken Safin, Hesinda,
Toirioran und Durinl

Wenn inr diese Zeilen lest, so denkt an
meine Worte! So mystisch sie auch schei-
nen mogen, so sind sie doch deutlich
gemeint! Die Zeit und das Schicksal sind
unveranderiich. Mogen die Zwdlfe euch
leiten,

EuverR.

P.S.: In Jobom ist ein Wirt verzweifelt!

B\xrg Bu]nf.l. -leomner mme—-“

Gesucht

DNech 3 ‘Ikg, jungey aufatrebende
zur B.uj'qungm Qeistern und der
B.wi".gung ungcﬂm} er orkaner
Sm I-.-.l-l.n Hus-nl.Bﬂ.,
wrz GEIST BASTAL

innert unsarer Stadtmauern ain unbasehwartes
Dasin in Froiheit zu erdraisten. Bodenkst,
Pabal, wir alle nihran uns von den Gaben dor
Lande, die ihr varlassanl So arhitten wir die
Yargebung dor redlishan Horran v Nomente
und Imrah. Yon Euch hingey aglieh

T A 4

wifinier Tdelg

niche versdumse Brelaks Trouben
fast entflossen Rphjas Traumen
£u genieflen unter Lauben

ansiy
Answin von Al'Maktur, fordern wir umverziy-
lich Satisfaktion, wo Euch dor Kombattant des
Herrn Stadtvegtes, Bugo EisanbaiBer, Sladia-
tor, Eura ungebdhelichen Worte zuridek ime
Maul stoBen wirdl

LA, Mithanaba, Stedthimmeria zu Punin

Auigemerkt!

Christian Schade und der Absender von
Till dem Schelm, mdgen sich bitte drin-
gend bei mir melden, alidieweil ich ihrer
Adressen verlustig ging.

Michael Fisch, Ostenwall 5, 58065
Hamm

Sanger si8er Weisen, Musikantinnen der
Musen!

S. Exc. Cedor Celianada tut kund: Lagen-
den und Lieder, Balladen und Bardensang
sind Unserem Ohr genshm. Wer soicherlei
artig artikuliert, bey Hofe sich nicht geniert,
Unser Hofbarde will seyn, der stell’ zur

;:.) P 4 A -“q 1T J:an
schenkgn Brelak einen Saft
welcher, wohlvernakrs im Faf
als ein goeslich siifes Nab
das verheifes herbe Xraft
schenkgt Dir Belhank ner Leben

Es trafen sich zweie,

der Starke her gleich,

sie bekampften sich gar heftig,

bis beide gingen ein in Borons dunkies
Reich.

Doch die Hemin Rondra bat ihren Bruder
sehr,

er moge sie entlassen aus seinem schat-
tanhaften Heer.

Denn die Gottin erkannte der beiden
kampferisches Geschick,

mit irem géttlichen, aliwissenden Blick.
Und Boron erhérte seiner Schwester Bitte,
entlie8 die Krieger aus der Totenschar
Mitte, |

Nicht langer sollten nun Feinde sie sein,

Uu. ;mng:

Tnm.'.o!\l Mmm

auf der Felde dor Ank-

BGiey SOWiE dern

ReversaLs Revpom.

Guignm‘t Bewerber Jaﬂ-n sioh bilte
bei (Tlagister Alkik Venlenann, Tor-
ua‘c“’ergnssl 88‘ Ys.]a vors Henn-

Ihr gurgelt mit Premer? Zwergenbrau ist
Euch zu [aft? Dann versucht das Neue:
“Schwarzberger Donnerwasser” - Vom
Prinzen gelobt, von Geweihten empfohleni
Otwin zu Schwarzberg, Tarsinion

b ol Reuvent bed
tut hanb:

DaB wir einem jeden schutzsuchenden
Reisanden Gelet gewahren durch die
Gebiete des Reiches, da der Orden pra-
sent ist, als da derzeit waren Weiden,
Tobrien und Greifenfurt.
Wendet Euch ginen Mond vor Antritt Eurer
Reise an den Hohen Konvent zu Burg
Dragentodt, Weiden, damit Euer Geleit
wohl koordinigrat werden kann.
(Astrid Rossegger, Jacobsaliee B8,
45230 Essen)
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On, die inr euch Sternenschweiltrager
nennt, die richtige Kunst im Umgang mit
dem Edlen kann euch nur einer lehren:
Durgan von Feisenhort aus Xoriosch.
Phex' Blicke sind auf such gerichtet, also
strengt euch kraftig anl

mit mir den aventurischen Kontinent
bersisan und erkunden wollen. Meldet
such bei: Antje Michael, Feuerschicht
1\a.s1mmmnsmr:mn )

entgegen AlLLen
LAUTenen Gerchtemn:
DErR “ChORWAL STAD-
DARD” LeBU!

R CARLson-obne-
PROPELLER

Helft mit bei der Erbauung der modemsten
(und wahrscheinlich einzigen) Mystikera-
kademiel

Dort sollen wiBbegierige Blrger, doch
auch Magier, Druiden und Gelehrte in der
hohen Kunst des Giyphenenischiisseins
und des Runenmalens unterwiesen wer-

dan.
Der groBzigigste Spender erhalt einen
kosteniosen Studienplatz.
Rapphold Bertmanrs Mystikerakademie,
Spandenkonto bei der Volkskasse Rom-
milys (Beatrix Melchinger, Eberhardistr.
66, 89073 Uim)
r-—------1
lhtieierTrawrnd'lmwiwl
von Hagen dem Krieger, der in seinem
I jugendiichen Leichtsinn in eine unzer- |
nmmm,mq
Imwhdnmeebsm\zskombnl
verwandell worden war. Ungllckli-
| cherwaise wahnte der Zauber der Fia- ||
lmﬂmarahHQﬂVwandMngl

IE‘m borongefallige Bestattung rnusl
| inm woni leider versagt bleiben. Moge ||
Idar dunile Gott ihm dennoch donl
ewigen Frieden nicht verwshren, denn
I immerin, orwar oin Heid (irgendwie)l
] Wesca von Burg Yeshinna, Robyn |
IPervirshrst. Rancorian d‘Mara.l
Mjesko Jannerioff
e o oe oe e o o e o
{Un-)Werte Daire da Sciborl
An Bescheidenheit mangelt es Euch
glicklicherweise nicht. Doch solltet Ihr
davon ablassen, Euer Antlitz alizeit in ei-
nem magischen Spiegel zu betrachten,
der Euer Konterfei arkan versi8t. Ver-
sucht es einmal mit einer gewdhniichen
Spiegelscherbe, und Inr werdet gewid
nichts anderes sehen als ein Abbid des
finigehdmten Laraan. Wie kénntet Ihr
auch allen Ernstes neben Prinzessin Yas-
mina bestehen!
Wenig achtungsvoll, Xagor Visaljar
el el
IVm Langewsile zermirbter Maister (22) |
und Elfen-Neuling (20} suchen Reisege-
| ahrtan und meisterfichen Nachtoiger im |
|Raum Stutigarn. Petra Prestels, Ga- |
Hauptstr. 159, 'milsl

| swugart 0711/460048
B T



Bericht von einen, der durch Aventurien reist ...

Wanderlust

... in dem wir den jungen Junker Halco von Béck
vorstellen méchten, der mit seinem Diener Groje
auszog, um die Welt zu erobern.

Aufgewachsen auf dem Landsitz
seines Vaters, zwei Tagesritte von
Punin entfernt, lernte Halco zeit
seines Lebens nie etwas anderes
kennen als die weiten Kakteen-
felder des Familienbesitzes. Sein
Vater verdiente mit dem Handel
von Kakteenschnaps zwar genii-
gend Geld, um selber in der Stadt
eine Residenz zu bezichen, wiees
der almadische Adel geme tut,
seinen Sohn aber lieB er all die
Jahre als Reprisentant seiner Sippe
auf dem Hof zuriick. Einmal im
Gotterlauf jedoch pflegte der Herr
von Bock nach Hause heimzu-
kehren, um zu nachzusehen, ob
alles wohl bestellt war. Alsdann
pflegte er seinem Sohn von der
fernen bunten Welt zu erzihlen -
Worte, denen der Knabe mit leuch-
tenden Wangen gebannt lausch-
te. Diese Geschichten waren es,
die die Sehnsucht nach femen
Lindern in Halco weckten. Auch
er wollte eines Tages die Wunder
schauen, von denen sein Vater
ithm berichtete. Und so beschloB
er endlich, im Alter von 22 Gét-
terlaufen, den heimatlichen Hof
zu verlassen und in die Welt hin-
aus zu zichen.

Mit den Worten: *Nichste Wo-
che, wenn ich alles gesehen habe,
bin ich wiederda”, schied er vom
elterlichen Gut, mit ihm der Haus-
diener Groje, Halcos engster
Freund, der sich bisher ebenfalls
niemals weiter als 10 Meilen vom
Hof entfernt hatte.

Der Junker versprach seiner be-
sorgten Amme, thr tiglich zu
schreiben. Hier ist gleich der erste
Brief aus Punin:

Liebe Amme!

Die Welt scheint gréfler zu sein,
als ich dachte. Du kannst Dir gar
nicht vorstellen, wie schwer es
ist, jemanden zu finden, der einen
Brief zu Euch bringt. Bis gestern
dachte ich nicht, dafi Punin so
grof} sei. Nach fiinfzig Hausern
habe ich aufgehion zu zahlen, aber
es miissen noch hunderte sein.
Auch wufite ich nicht, dafi 12

Dukaten so wenig wert sind. So
habe ich fast mein ganzes Geld
[fiir ein Zimmer fiir mich und Groje
zahlen miissen. Die Leute hier
sind aber alle nett. So wollte eine
Dame in unserer Herberge nicht
von meiner Seile weichen und mich
sogar zu Bett bringen. Ich glaube
aber schon, dafi ich alt genug bin,
um alleine ins Bett zu gehen, ohne
Dir, geliebte Amme, zu nahe tre-

| tenzuwollen. Doch das Lustigste

kommu erst noch. Ich traf hier den
Wanderschuster Hein, der mir er-
zdhlte, dafd ich gar nicht in Punin
sei, sondern nur in einem Vorort,
wohl 5 Meilen vor den Mauern
der Stadi.

Lieber Halco!

Ich habe dem Boten schnell diesen
Brief und eine Flasche Kakteen-
schnaps mitgegeben und hoffe, daB
er Dich noch erreicht. Bitte zieh Dich
auch immer schdn warm an und ver-
giB nicht Deinen Schal. Und bitte
halte dich von den wandemden Volk
fern, Du weiBt doch, wie sehr Dein
Vater sie haBt. Halte Dich lieber an
die nette Dame, sie scheint ein gat-

| ges, wohimeinendes Herz zu haben.

nicht die ndtige Sorgfalt bei der
Ordnung der Briefe walten las-
sen, und so stehen wir vor einem
Berg von Briefen, aus denen wir
der geneigten Leserschaft eine
Auswahl zukommen lassen. Lei-
der lieB sich nicht feststellen, in
welcher Reihenfolge sie geschrie-
ben wurden. Lediglich die geo-
graphischen Angaben mégen hier
cinige Anhaltspunkte bieten.

Zwar suchte Halco sein Verspre-
chen, tiglich zu schreiben, zu
halten, doch machten es ihm die
Umsténde auf seiner Fahrt oftun-
moglich, allzeit jemanden zu fin-
den, dem er seine Briefe anver-
rrauen konnte. Auch muB man

.annehmen, daB mehrere Briefe

verlorengingen, so daB der Kon-
takt zwischen Halco und seiner
Amme fiir iiber ein Jahr abbrach,

bis emeut ein Bote auf das Gut bei
Punin kam. Wir bitten, diesen
Wirrwarr zu entschuldigen!

Liebe Amme!

Ich glaube Du solltest dem Boten
nicht zuviel Kakteenschnaps mit-
geben. Er hat furchtbar lange von
Dir biszumir gebraucht. Ich sitze
zur Zeit mit Groje und Hein in
einer kleinen Herberge, die Hein
gelassen “Knast” nennt. Es ist
nun zwei Tage her, dafi wir Punin
verliefien, wn das Liebliche Feld
zu bereisen. Doch wurden wir
von einigen netten Herren hif-
lichst aufgefordert, unsere Pa-
piere zu zeigen - und ob wir nicht
was zu verzollen hdtten.

Da wir beides nicht hatten, wur-
den die beiden Herren sehr un-
[freundlich, und wir mufien da-
bleiben. Ich durfte Dir aber die-
sen Brief schreiben, was ich wie-
derum sehr hiflich fand. Hein
war am Anfang sehr bose und hat
die beiden ibel beschimpft, und
irgendwie werde ich den Verdacht
nicht los, dafi Hein schuld ist, daff
wir hier sitzen. Was ich aber immer
noch nicht verstanden habe, ist,
warum sie hier um einen Kak-
teenacker - da hab ich mir aus
Heimweh eine Knolle gepfliicks,
wm darauf zu kauen - soviel Wir-
bel machen. Groje sagte, dafi lige
daran, dafl auf diesem Feld Kak-
teen wachsen, die ein besonders
liebliches Aroma erzeugen. Ich
muf} jetzt Schiuf machen, weil
uns die Kerze weggenommen wird.
Bitte schick uns Papiere, etwas zu
verzollen und eine Flasche Kak-
teensud, denn ich glaube, dafi
Hein sehr krank ist. Er schldgt
sich stdndig mit der Hand gegen
den Kopf und lacht schallend und
das kann ja nicht normal sein,
sagt Groje.

Lisber Halco!

Ich mache mir emsthaft Sorgen um
Dich, habe ich Dir nicht gesagt, Du
sollst Dich von dem Wandergesellen
fernhalten, nachher ist seine Krank-
heit noch ansteckend. Ich habe Dir
alles Schriftliche, was ich zu Hause
finden konnte, zusammengepack,
aber bitte schicke mir die Papiere, die
Du nicht brauchst, wieder zuriick, da
ich glaube, daB Dein Vater sehr an
ihnen hangt Ich habe dem Boten
auch eine Kiste mit Schnaps mitge-
geben und hoffe, daB Ihr damit ver-
Zollen kdnnt. Jetzt muB ich aber
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SchiuB machen, denn hier ist gerade
alles in Aufregung, weil die Kuh kaibt.

Liebe Amme!

Unsere Grenzstreitigkeit wurde
gliicklich beigelegt. Zwar haben
die Papiere niemanden interes-
siert, aber mit dem Verzollender
Kiste Schnaps hat es hervorra-
gend geklappt. Allerdings habe
ich immer noch nicht verstanden,
was der ganze Humbug sollie.
Vom ganzen “Lieblichen Feld”
habe ich nicht einen Acker gese-
hen.

Sei es drum, wir sind nun in Vin-
salt. Vinsalt wird von einem F luf8
in zwei Halften geteilt, iiber den
eine Bricke fihrt. Scheinbar
begeistert der Fufi soviele Leute,
dafi sie tagein, tagaus nichts
anderes zu tun haben, als auf ihr
herumzulungern. Stdndig herrscht
hier Gedringe, und oft geht es fiir
mehrere Minutenwedervorwirts
noch rickwdrts. Einigen Leuten
scheint es hier sogar so gut zu
gefallen, dafi sie direkt mit einem
verriickten System aus Stiifzen und
Pfeilern an die Auflenseiten der
Briicken gebaut haben. Diese Leu-
te, die vom Fluf gar nicht genug
kriegen, arbeiten sogar auf der
Briicke, indem sie Essen und al-
lerlei Waren an die Passanten
verkaufen. Fiir Karren und ande-
re Fuhrwerke ist die Briicke ge-
sperrt, nachdem ein durchgegan-
genes Pferd eine Panik ausléste,
die mehr als 20 Menschen das
Leben gekostet hat. Karren miis-
sen nun die Fihre nehmen, wenn
sie den Fluf iiberqueren wollen.

Liebe Amme!

Ich sitze mit Groje gerade alleine
in einer Backstube in Thalusa.
Groje wollte die Gelegenheit
nutzen und hier etwas arbeilen,
wdhrend ich mir die Stadt an-
schauen wollte. Doch ich glaube,
Groje ist ein kleines Mifigeschick
passiert. Er hatte auf des Béc-
kers Geheift leere Mehlsdcke im
Hof gestapelt, aber ohne, wie es
ihm der Bdcker aufgetragen hat,
diese vorher zu reinigen, wie es
dem faulen Kerl nun einmal dhn-
lich sieht. Dummerweise fand am
ndchsten Tag eine Routineinspek-
tion des Rattenfdngers statt, und
sieverhafieten sofort den Backer.
Als ich ihn fragte, warum er das
denn wohl machi, sagte er, die
Sacke wiirden Ratten anlocken,



und darauf siehi eine deftige
Priigelstrafe und zwei Tage
“Loch". Wir konnten den Mei-
ster aber beruhigen, indem wir
thm versprachen, so lange auf
seinen Laden aufzupassen. Der
schlichie Mann fing dabei vor
Riihrung an zu weinen. Ich gehe
gleich noch einmal zum Bicker,
wm ihm etwas von Grojes Selbst-
gebackenen mitzubringen und ihn
etwas zu trdsten, bevor er seine
zweite Priigelstrafe bekommi.

Liebe Amme!

Gestern wurde ich von einem sehr
bemerkenswerten Zwerg zum Mahl
eingeladen. Du kannst Dir gar
nicht vorsiellen, wie es in seinem
Speisesaal vor Trophden strotz-
te. Uberall hingen die Kopfe von
Riesen, Drachen und anderen
schrecklichen Ungeheuern.
Leider kannichDirnicht alle Ge-
schichten erzdhlen, die ich dort
zu horen bekam, einmal, weil es
so viele waren, und zum anderen
mufl ich befiirchten, dafi Du dann
nicht mehr ruhig schlafen kannst.
Dieser Zwerg mufi ein wahrer
Held sein. Nicht nur, dafl er un-
zdhlige Feinde besiegte und mehr
als ein Dutzend Wirte rettete, nein,
er hat sogar einmal iiber einJahr
lang 17 Ribenschnapsfdsser kreuz
und quer durch alle Abenteuer
und Gefahren getragen - neben
seiner umfangreichen Ausriistung,
mit der er gegen alle Widrigkei-
ten gewappnet war. Kannst Du
Dir nun vorstellen, wie stark er
ist. Doch ist er nicht nur ein her-
vorragender Kdmpfer, sondern
auch ein Meister der Mechanik
und der Schmiedekunst. Er zeigte
mir Gerdte, von denen ich nie
geglaubt hdtte, dafl es sie gibi.
Auch hat er all seine Waffen ei-
genhindig mit der blofien Hand
geschmiedet. Ja, die Zwerge sind
schon ein hartes Volk. Doch wun-
dert es mich nicht, hat ihm die
Geschichte doch iibel mitgespiels.
Schon mit 3 Jahren verlor er sei-
ne ganze Familie und galt seit-
dem als clanlos und mufite sich
alleine iiber Wasser halten. Als
ich Groje von meinen Abend mit
Opal, so heifit der Zwerg, erzahi-
te, nirgelte er neidisch, dafl ein
solch harter Kdmpe und clanlo-
serGeselle doch wohl kaum unter
Higelzwergen in einem solch abge-
legenen und langweiligen Nest
bei seiner Mutter wohnen wiirde.
Aber ich gebe nicht viel auf sein

| Gerede, weifi doch jeder, dafl Groje
| immer schlecht gelaunt ist und
j die wildesten Liigengeschichien

sich ausdenkt, wenn man ihn nicht
| mitnimmi.

Liebe Amme!

Ich bin gerade in Havena ange-
kommen und muflte gleich fest-
stellen, dafi das Volk hier unge-
bildet und ohne jede Kultur ist.
Stell Dir einmal vor, kaum war
ich am grofen Fluf, schon wurde
ich Zeuge, wie eine aufgebrachte
Menge eine junge Frau von einer
Briicke in den Fluf warf. Denk
Dir, die Unholde haben die Arm-
ste vorher auch noch gefesselt.
Hein sagte zu meinem Enisetzen
auch noch, daf} sie wohl ihren
Grund haben wiirden, aber ich

wurde einige Schritt weiter an
Land gespilt. Hein sagte, daf
wiire ein Gottesurteil, und sie wire
Jeizi frei und knne gehen, wohin
siewolite. Dochdie Gotter hatten
wohl nicht ganze Arbeil geleistet,
schlieflich war sie immer noch
gefesselt. Ich hingegen habe mich
entschlossen, mich nicht der Got-
terpriifung zu unterwerfen und
| verzichte lieber darauf, iiberall
hingehen zu kdnnen.

Liebe Amme!

Ich habe gerade Groje aus dem
Schlachthaus gerettet und bin mit
ihm unterwegs zu einer Magiera-
kademie. Ich habevorzweiTagen
einen in schwarz gekleideten,
langen, diirren Kerl kennenge-
lernt, der sich als “Hannes der
| Weifle"”, Magister der hohen Ma-
gie, vorstellte. Erst fiihrte ich mit
ihm ein anregendes Gesprich, bei
dem er in Stromen, auf meine
Kosten, Wein und Bier durch seine
Kehle rinnen liefi. Der am Schlufs
véllig betrunkene Meister wollte
mir zum Abschied noch seinen
Liebling szauberspruch zeigen und
bat Groje, sich in die Minte des
Raumes zu stellen. Irgend etwas

| mup schiefgelaufen sein, denn der

| iiber beide Wangen strahlende
Magier verwandelie Groje in ein
Schwein. Doch das war noch nicht
alles. Als Entgelt fiir sein Kunst-
stick bestand er darauf, das
| Schwein mitnehmen zu kénnen.

Ich fand seinen Zauber ja gar
nicht gelungen und wollte des-
halb nicht einwilligen, aber, so
muf3 ich zugestehen, alles hat seinen
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konnte keinen sehen. Die Frau |
hatte aber noch einmal Gliickund |

Preis, wieman hier so schon sagi,
und schliefllich versetzte mir der
Magus einen Hieb und zerrte Groje
mit sich. Als ich wieder wach
war, hirte ich, der Zauberer wollte
Groje ins Schlachthaus bringen,
da wurde mir um meinen alten
Freund angst und bange. Darum
lief ich schnell zum Schlachthaus,
um Groje zuriickzukaufen. Dort
standichvor dem Problem,Groje
wiederzuerkennen, sahen doch alle
Schweine gleich aus. Dennoch fand
ich Groje aber recht schnell, konnte
ichmir seine Reinlichkeit doch zu
Nutze machen. Einige andere Tiere
schienen zu merken, dap ich ge-
kommen bin, um einen der ihren
zu retten. So wurde ich wahrend
meiner gesamien Suche dauernd
von einem alten, schmuddeligen
Eber belastigt, der wohl zusam-
men mit mir und Groje den
Schlachthof verlassen wollie.

Liebe Amme!

Ich habe mich gerade von Groje
verabschiedet. In der Magiera-
kademie sagte man mir, daf man
mir mit diesem Schwein nicht helfen
kénne, dafi die Zeit aber Heilung
bringen wiirde. Ich habe Groje in
der Akademie bei einer Schwei-
ne-Amme, in einem schinen,
weiflen Kittel gelassen. In der
Kiiche hat er es schin warm, sagte
die Amme. Wo wir gerade von
Schweinen reden, hére ich am
Nachbartisch, dafl im Ort ein be-
sonders wildes Schwein aus der
Schlachierei ausgebrochen ist und
einen Metzger so stark ins Bein
gebissen hat, dafl dieser wohl Twei
Monate nicht laufen kann.

Liebe Amme!

Du weiflt, ich leide eigentlich nicht
unter Verfolgungswahn, doch
glaube ich, dafl ich in der leizien
Zeit von einem alien Eber ver-
folgt werde. Das Tier traut sich
aber nicht ndher als 200 Schriit
an mich heran, und so kann ich
nicht erkennen, ob es sich jedes-
mal um dasselbe Schwein han-
delt.

Liebe Amme!

Ich habe Groje wieder. Der alte
Liigner will mir aber die ganze
Zeit weismachen, dafi er mich
iiber zwei Monate als Schwein
verfolgt hat, bis er es endlich
aufgab und selber sich einen
Magier gesucht hat, der ihn zu-
riickverwandelie. Aber ich habe

den Wichtigtuer natiirlich sofort
durchschaut, weif} ich doch ge-
nau, dafl er die ganze Zeit iiber in
der Akademie sich ein schones,
faules Leben gemacht hat. Ich
frage mich nur, woher er weif,
daB ich wirklich von einem Schwein
verfolgt wurde, aber Du und ich
wissen ja, dafi Groje iiberall sei-
ne Ohren hat.

Liebe Amme!

Ich muf Dir gesiehen, daf ich
eine neue Leidenschaft entdeckt
habe, das Wetten. Hier in Mehr-
well gibt es eine vornehme Wett-
und Spielhalle. Beim Spiel gibt es
Wiirfel- und Kartenspiele, bei
denen es darauf ankommi, die
nichste Zahl oder Karte zu erra-
ten. Beim “Kartenraten” legt man
sein Geld auf ein Feld mit dem
Symbol der Karte, von der man
glaubx, dapl sie als néchstes kommi.
Hat man richtig geraten, bekommit
man das Sovielfache, wie Karten
weniger einer noch nicht ausge-
spielt sind. Wenn also im Stapel
noch 5 Karten sind, und man setzt
auf die Richtige, so bekommit man
das Vierfache seines Einsaizes
wieder. Interessanter als die Spie-
le sind aber die Wettkimpfe. Hier
treten Hihne, Widder oder Rin-
ger gegeneinander an, und man
kann wieder Geld auf den vermu-
teten Gewinner setzen. Die Ge-
winnguoten sind hier aber von
Kampf zu Kampf anders und sehr
undurchsichtig. Einmal im Mo-
nat findet hier abwechseind auch
einbesonderesEreignisstatt, das
Windhund- oder Kamelrennen.
Groje hat dabei sein ganzes erar-
beitetes Geldverloren. Ich hinge-
gen habe ein todsicheres System
entwickelt. Ich setze im Gegen-
satz zu Groje nur auf die Gewin-
ner, mach Dir also keine Sorgen
um uns.

Liebe Amme!

Ich bin jetzt schon seit drei Tagen
ununterbrochen wach. Wir segeln
gerade von Grangor nach Khun-
chom und liegen nun schon seit
einer halben Woche in Brabak
vor Anker. Der Kapitdn meinte,
es wiirde auch noch eine Weile
dauern, bis sich das Schiff von
der Havarie erholt hat. Bei der
Einreise wurde uns ein attrakti-
ves Geschdft vorgeschlagen, und
so sindwir nunfiir einen Dukaten
Biirger von Brabak. Dazu gab es
gleich ein Begriifungsgetrénk, das



sich Kaffee nennt. Es ist so deli-
kat im Geschmack, daf ich fast
Jjede Stunde ein halbes Mafl zu
mir nehme. Mehr hat man hier ja
auch nicht zu tun, da ich wohl
wegen des Klimawechsels nicht
schlafen kann. Groje hingegen
hat es gut, ihm scheint die Arbeit
an den Docks richtig gut zu tun,
Jjedenfalls hat er keine Schiafsts-
rungen. Dafiir entdecke ich stdn-
dig neue Varianten des Kaffee-
trinkens. Ob mit Milch, Zucker,
Honig, Rum, Kaktusschnaps,
Brandwein, oder Kuchen, dieses
herrliche, warme Getrdnk scheint
zu allem zu passen.

Liebe Amme!

Khunchom ist riesig, und es ist
hier sogar in der Nacht so heif,
dafl ich Deinen Schal abnehmen
konnte. Die Leute hatten auch
alle schon etwas komisch geguckt
und mich stdndig gefragt, ob ich
einSklaveneisen verbergen woll-
te.Groje sehe ichnur noch selten,
denn er arbeilet momenian als
Lastentrager am Hafen, um unse-
re Herberge bezahlen zu konnen.
Du kannst Dir nicht vorstellen,
was es hier alles gibt. Gestern
habe ich etwas ganz Besonderes
entdecks: EinMann verkaufte aus
mehreren Kupferbottichen, die
sorgfaltig verschlossen waren, aus
Friichien geprefie Sifie. Das mag
Dir ja noch nicht allzu verwun-
derlich erscheinen, pressen wir
doch auch Kakieen aus, aber trotz
der Hitze indieser Stadt schwam-
men kleine Eisstiickchen in den
Kiibeln und lieflen die Safte herr-
lich erfrischend wirken. Das Zeug
ist allerdings so sif3, daf sich der
Zucker kaum auflésen kann. Auf
Wunsch werden auchverschiede-
ne Fruchisifte zusammen gemischt
undich bin gerade dabei, alle Va-
rianten der 20 Sorten auszupro-
bieren. Leider hat er keinen Kak-
teensaft, bitte fiige Deinem néch-
sten Brief doch eine Flasche bei,
wollte der ungebildete Kerl mir
dochnicht glauben, daff Kakieen-
saft das Beste auf der Welt ist.

Liebe Amme!

Uns ist gestern ein ganz besonde-
res Abenteuer passiert. Wir sind
in ein wildes Gefecht in einer
Taverne geraten, und ich konnte
mich gerade noch mit heiler Haut
retten. Groje hat es leider nicht
so schnell zur Tiir geschafft und
wurde schwer verletzt. Stell Dir

vor, jemand hat ihm einen so
starken Schlag mit der Faust ver-
setzt, dafl ihm nun glatt ein Bak-
kenzahn fehlt. Aber der Gute hat
ja mich. Ich habe namlich zufal-
lig gehdrt, daf hier in Rashdul
ein Zahnheiler prakiiziert, der aus
Tierknochen neue Zihne formi,
die er dann mit einer geheimnis-
vollen Paste im Mund festklebt.
Allerdings soll ein solcher Er-
satzzahn nicht billig sein, aber
mein alter Freund Groje ist mir
schon ein paar Heller wert.

Liebe Amme!

Groje treibt mich noch in den
Ruin. Stell Dir vor, der Zahn hat
sage und schreibe 10 Dukaten
gekostet. Aber ich habe trotzdem
bezahlt.

Ach bitte, gib den Boten nicht
mehr was zu essen fiir uns mit,
denn ich glaube, dafl sie schon
ziemlich lange unterwegs sind,
bis sie uns finden, und Groje, der
Arme, liegt nun mit einer Magen-
verstimmung im Bett, weil er sich
gleich auf Deinen Eidechsensa-
lat gestiirzt hat. Ich glaube, der
war aber nicht mehr ganz frisch.

Liebe Amme!

Khunchom ist ein herrlicher Ort,
um sich zu bilden. Hier gibt es
eine dffentliche Bibliothek, inder
man nahezu alle Biicher Aventu-
riens lesen kann. Dazu wendet
man sich einfach an einen der 20
Katalogverwalter. Ihm kann man
nun den Awtor oder den Titel
nennen, und er holt dann aus dem
Magazin den enisprechenden
Band, sofern er noch da ist. Mit
dem Buch, fiir das man eine Si-
cherheit und eine Gebiihr von |

| Silbertaler hinterlegen mufite, kann

man nun im Lesesaal studieren.
Leider hat mir niemand gesagt,
dafl ich mit dem Buch nicht die
Biblioihek verlassen durfte, und
50 machte ich schnell mit der Bi-
bliotheksgarde bekanntschaft, die
mich glatt verhaften wollte. Auch
das Betretendes Magazins ist nur
einigen wenigen gestatiet. Hier
gibt es aber auch belesene Man-
ner und Frauen, die sich Biblio-
thekare nennen und jeweils in
einem Themengebiet so belesen
sind, dafl sie einem schnell sagen
kénnen, welches Buch man lesen
muf3, wenn man sich iber ein be-
stimmies Gebiet informieren will.
Groje meinte allerdings, der Bib-
liothekar, mit dem er gesprochen

hatte, sei ein ausgemachtes Grof-
maul, der nicht die geringste
Ahnung vom Kakteenanbau hat.
Der dreiste Kerl soll sogar be-
hauptet haben, das sei ja wohl
die diimmste Anbaufrucht der Well,
wachsen sie hier doch an jeder
Ecke.

Liebe Amme!

Ich bin hier in einer kalten, dunk-
len Hohle. Groje sucht gerade
draufien Brennholz. Wenn ich das
schon vor drei Monaten geahnt
hdtte. Ichwolltezu meiner letzien
Etappe durch Aventurien aufbre-
chen und mir den hohen Norden
ansehen. Alleine machte ich mich
mit Groje auf den Weg von Fe-
stum Richtung Paavi iiber den
Landweg. Es ging auch alles sehr
schnell voran, und so verstand
ich nichs die Warnungen der Wirte,
solange ich noch im Bornland
war. Als wir nun vor einer Woche
die Grenze und damit die letzte
Siedlung bis Paavi hinter mir
gelassen hatte, wurde ich von dem
Wintereinbruch iberraschs. Nicht
nur, dafi er frither als bei uns
kommi, die heftigen Schneefdlle,
das ist weifles, gefrorenes (har-
tes) Wasser, machien es unmdg-
lich, sich weiter zu bewegen. Ich
war durch den Aufenshalt im Born-
land ja schon Kdlte gewohnt, aber
hier wurde es so kalt, dafl wir uns
nach wenigen Tagen kaum noch
bewegen konnten.

Wir hatten bald schon jede Hoff-
nung aufgegeben und glaubten,
unserm Ende nahe zu sein. Nicht
eine Menschenseele schien unse-
re Rufe zu horen. Doch am vier-
ten Tag unserer Not, kurz bevor
uns der Kakteenschnaps ausging,
wurden wir von einem seltsamen,
schweigsamen Mann gefunden.
Dieser Mensch forderte uns nur
mit Gesten auf, ihm zu folgen und
fidhrte uns in diese karge Hdhle.
In Festum hatte ich von solchen
Eremiten schon gehirt, die sich
in die Einsamkeit der Berge und
Walder zurickziehen, um ein re-
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Entmommen dem Brevier
“Das Lebm in Aventurien”
von Thomas Muhle & Carsten Diekmann.
Erhiltlich gegen DM 10.- (in bar), sowiec DM 3.-
in Postwertzeichen bei:
Thomas Muhle
Eichendorff-Str. 12

ligidses Leben voller Entbehrung
und Prilfungen zu filhren. Doch
hiitte ich nie gedacht, einem sol-
chen Einsiedler anzutreffen, hat
man uns doch auch vor ihnen
gewarnt, weil diese Menschen in
der Einsamkeit eine gefahrliche
Abneigung gegen jeden Fremden
entwickeln.

Aber dieser diinne Kauz schien
uns zu mdgen, denn er gab uns
Trockenfleisch und warmen Krdu-
tertee. Aufmeine Frage, oberuns
nach Paavi bringen kdnne, schili-
telte er nur den Kopf und dewtete
mit komplizierten Gebdrden an,
daf} wir wohl iiber Winter hier
bleiben sollten. Der Einsiedler
hat wohl ein feines Gefiihl ent-
wickelt, um menschliche Vorlie-
ben zu erkennen. Jedenfalls hat
er Grojes Lust auf Arbeit richtig
eingeschdizt, und nun geht Groje
tdglich mehrere Stunden los und
sammelt Brennholz, damit wir es
auch immer schon warm haben.
Auch abernimmt Groje die Auf-
gabe des Fallenstellens und be-
weist nach anfinglichen Mifer-
folgen nun schon ein gehiriges
Geschick.

Obwohlwir nun schon sehr lange
hier sind, hat der Einsiedler noch
nicht ein Wort mit uns gespro-
chen. Anfanglich glaubte ich, dafi
er ein Schweigegeliibte abgelegt
hatte. Mir kommen aber langsam
Zweifel, reden doch auch ich und
Groje hier in der Einsamkeit kaum
noch miteinander. Vielleicht hat
er das Sprechen einfach nur ver-
lernt.

Lieber Halco!

Du bist nun schon sieben Jahre nicht
mehr zu Hause gewesen. Bitte komm
doch endlich wieder heim, damit Du
mir alies ausfihriich erzahien kannst.
Ich kann Dir schon gar nicht mehr
richtig folgen. Auch vermisse ich
meinen Mann Groje langsam.

Th. Muhle u. C. Diekmann

— — — — — — — —



shrten Freundin Hochgeboren Duridanya von
Gresfenbery und hirem GGatten Mukus oon Rg-
Senmund su Romomilys zu threr Hewrar. Lisber
Herr Nemrod, Dun kat Sestimme niches Bases

Femache!
Isyabella Teafelds, Trageweifte und Abenten.

Der

Der WW st dal Schwarpunkithema Diebe und
Meuchler. Endicch ist diese Produk! tageian-
ger Schrelbarbeit arhaklich. Gegen DM 3.- (30
S. A4, bei Auslandsbesteliungen DM 4.-) bar
oder Uberweisung (keine Briefmarkenil) er-
haltlich bei: Séndor Schwerin, Stadtwel-
herstr. 30, 67700 Memmingen (Kio Nr: 622
400, BLZ 731 607 44, Raiffeisenbank Mem-
mingen).

M tieter Trauer beweinen wir den Tod unse-
res gefalienen Kameraden Jaltek von Ben-
nain, Wappenmarschall.

Seine Géttin hat ihm einen rondrianischen
Tod verwehrt, er starb an der Blauen Keuche.
Im Namen Seiner Eminenz Richard Merke-
nian, Hochmeister der Ritterschat, ruft Seine
Exzellenz Rastan Konredion, Feldmarschall,
alle wiirdigen Kampen auf, sich in Punin um
das Amt des Wappenmarschalis vorstellig zu
werden.

Lebensiauf, TaW-Tabelle, sowie Heldenbriaf
sind vorzulegen.

Andreas Kétting, Dorfstr. 4, 57610 Ba-
chenberg/AK

All Ihr Damen und Herren Architect, Hesin-
dianer und Boroni, Baumeister der Zwergel

Seinem Gellbde foiglich erbaut S.H. Cedor
Celianada ene Weihestatie des Rabengol-
tes.

Weicher Art sei diese?

Pléne fir Katakomben u. Kapellen, Graber
und Grifie bitle an: Micheel Hasendhrl,
Donaustr, 95, A-2346 SOdstadt

Wie wér's denn mi siner Umwidmung Eures
Visarschrankchens? - die AA.

DIE RABENSCHWINGE
Wegen des groBen Erfoiges des *Sid-Bo-
tens” jetzt wieder erhaltich: Ausgaben 1-3
mit Betragen zur Geschichte Sidaventu-
nens (Kample aul Benbukkula, Krieg in
Tayarret, Vinsalter Verirag), Wissenswer-
tes Uber die Region (Schiangen, Echsi-
sche, Aichime), Provinzbeschrelbungen,
interessante Gesprache (u.a. Irschan Per-
val, GroBexecutor v. AlAnfa, Saipikon
Savertin, Oberster Messter der Linken
Hand) uv.m.

Jetzt reu: Rabenschwinge Nr. & Der Ge-
heimdienst der Kdnigin, Benchie Uber die
nuchiose Entflihrung der Baronin von Cha-
set, die gdmonischen Ereignisse in der ver-
fluchten Stact C'Rymneh, merkwirdige Ge-
schehnisse auf Pethesa (Javalasi) etc.
Erhaltlich r je DM 3,50 (inkl. P&V) bei:
Armin Abele c/o S. Balla, Zwdlfergasse
8, 89231 Neu-Uim

B 5yche Mitspielerinnen und -spieler (14-17
8| im Kreis Firstenfeidbruci.

= Markus Reger, Dorfstr. 38,62110 Germe-
mring, 085/8400443

Seine Hobelt Sarf 2. Herzog
von Engasal etc. pp.
geben bekannt:

Neu im Programm der Garfoldra-Manufaktur
sind nunmehr kunstvoil-erotische Holzschni-
ten Prospekt an. Darunter auch die neue
Schnitzarbeit-Reihe *Prominente intim” (2.8.
Ugo von Eschenturt, Esindio v. Sappenstiak
Harmiyn, der wahre Answin uv.m}l Auch

Auftragsarbeiten mogich!
rwmasnamf%:}
I'Ia&nﬂ. eine Kpnigliche Gardistin muf ei-
| bringen - dock ist er wirkfich schuldig? |
prisentiert Schaerisong , ein Band aus
| der Lopondenstnger Edision , der vonl
Imﬂ-udnmﬁcwfa, reich i&l
striert wunde.
| Starks 64 Seiten gogen DM 4,50 in Brief|
Imﬁu oder V-Scheck erhalefich bei:
Ia:-m-rsdqg}n-/m.n.s.uns |
Paderborn
e e ——a == =
Euch plagen Schmerzen? Ihr veriraut den
Quacksabern nicht mehr? Dann bieten wir
die Losungl

Akademie der Medizin

zu Rallerfeste

Zum gesunden Kiima Mendenas die besten
Medici, die sich allein um Euer Wohl kim-
mem.
Suchen auBerdem noch junge, innovative
Madici.
(Nina Pohimann, Am Psulshof 30, 53127
Bonn)

® Borbels Alobirmishisches
@ ﬁu.flov M‘fh

® - Feuersabe mit Drachenschutziakior 10,
@ schutzt wirkungsvoll fir volie 10 KR gegen
® den Feueratem der Bestie. Starkere Tinkiu-
:mmmmm.mmmm
.s:i'm ab3D.

o - Flr Zwerge: Kusiker Fetipaste gegen Er-
o Irinkan, denni: Fall schwimmi oben! Nur SD.
o Ale Pasten und Tinkturen lassen sich mg-
o helos mit Borbels Rubbelsedte 1 S) wieder
@ entiernen.

Wir suchen noch Geldgeber fir den er-
sten offizielien Tempel des Nameniosen
2u Gareth. Anonymitét wird zugesichert.
Interessanten mdgen am ersten der Tage
unseres Herm ein violettes Tuch ausdem
Fenster hangen. Wir meiden uns umge-
hend bei Euchl

Gepriesen selen die Zwdlfe!

Das Alte Reich hatauf alle Besitzansprd-
che, die Eilande Setokan und Andikan
betreffend, verzichtet Somit ist die Un-
Mdgen wir alizeit gute Beziehungen zum
Alten Reich und Amene-Horas wahren.
Kimper vom Berg, Hemrscher von Seto-
kan und Andikan

Travia vor!

Gar micht alleu lang ist's Rer, dafl sich der-
malen fanden Seine Hochgeboren Tonkred
von Aspery und von Imrok und die Dame
Dunjocs die Maring.

Moge das winterfiche Abmada aufblifen in
all seiner wenn om 25,
Tage der Hesinde 22 Hal die Vermahlungs-
feierfichkgiten auf der Feste Hohenasperg
zu Asperg stattfinden werden.

14

Im kfeinen Kreise soll es sein, geloden Riereu
* v . Lo i o 4 ﬂ M
Serren von Stand, als Zeichen des guten
gene Untasen seitens des Herm eu Asperg.
Fiir ein gecintes Amadal

I DSA-er sucht neve Gruppe! -
|Nu:h etlichen Jahres des gemsinsamen
|mmwmwwm|
Vorwarnung auf. Deshalb suche ich neue
| streter im Raum Springe. Meidet Euch|
| 2o Sven Riedel, Siediungsst. 8, 31832
Gl T
Scholte das Premer Feuer wag!
Probiect Rachenpast - das Deshllal!
Rallerfester Schwarzbrennectradiion,
verbunden mi Horwalscher Brean-

B Aufgrund eines berufiichen TRANSVERSALS
B suche ich (24) in Bremen und Umgebung
8 aing neus H . Meidst such bei:

= Markus Seitz, Gripelinger Heerstr, 252,
m 28237 Bremen, 0421/611600

Die schwarze Schrift aus den weiBen Weiten
des aventurischen Nordens:

“Der Nordiinder”|
W bieten gutes und austihriiches Material
2u Vallusa, Solo *Die Amazone des Nordens®,
KG "Die Anfénge des Orkenzuges” und einen
Bericht Ober eine wahrhaft feurige Frau. 64 S.
A5 (+ Beilage) fiir nur DM 3.- (inid. P&V).
Zu beziehen bei: Der Nordidinder, Toblas
Honecker, Auf dem Weller 31,53125 Bonn
(Kio.Nr: 138 105 720, Inh.: Andreas Funks,
BLZ 380 500 00, Sparkasse Bonn)

Hore denn, Wel, was du nie wieder héren
wirst: Von uns gegangen isT ein guter und
edier Freund. Stets frohen Mutes und zu jeder
Schandiat bereit war er, unser geliebler Barde
Zacharias Szad, dessen Fiedel nun fir immer
verstummt st. Mge Rahja ihn, den getreue-
sten und elrigsten hrer Dianer, zu sich neh-
men.

Intiefster Trauer nehmen Abschied: Lynissal,
Hordast und Ascha.

(@i, {ahnfried, vierter Graff von Ak,
Groszmeister des Ordens der Jagd zo
FAsk, Tyaoprmann ont Riter des Tydli
g Ordens zor (@arong rohmoolier
Schriften ond Thaten zo Ghren onserer
Ierrin ond @éttin ‘Rondra zo Rhoden
stein geben hirmit kumr ont zo wissen,
dasz {ir Tns vermeler haben wol mit
der Edelen Jongfer Stiana, Jagddame
von Ask, mnd dasz wir ir den {epler
Papdbissen zor Morgengabe gemacht
wol nach der WBraotmacht, dasz si itzo
sty €dde von Papelbissm wi qoch
@riffin von Fsk.
{{ahnfried, 4. Graff von Ask 2o Nor-
borg im ¥Som Landt

lch Thinmar Asvaldsson, gebe fir den ersten
Efferd meine Hochzeit mit Thyria Timerian be-
kannt. Zum Fest seien alle Freunde und Be-

kannte eingeladen. ich danke Ardach Eogan,
Taranak & Yasma, sowie Koiman Timerian.

Sene Hobelt Garf 3. Herzog von Eng

Lad

geben bekannt:

Die Gerechtigkeit hat gesiegt!

Dar wahre Answin, weicher sich als Riben-

ner Hohed wurde aufgrund Seiner Verdienste
um die Ergreifung des Schurken die Ehre zu-
teil, als Ordensritter in die Gemeinschaft der
“Siberfalken” auigenommen zu werden. Die
mit der Ausiieferung verbundenen Beiohnung
wurds von Seiten des Herzogs in gewohntar
Manier flr wohhtdtige Zwecke verwandl.

S. Theguner Hoheit u Eskgnderun geben
kund und zu wissen, dof, wenn gin Mogus
wider die widerfiche hier-
orts Worte der Mache mdge sprechien, wlU.

&in Lehrstuhl an der Schola Phantasmagori-
ca Methumiensis seiner Rarre.

Bg msem Vemelongsfest sol nit
ggner darbeg sin seps XBurelin oder aber
Freger oder mol Edeler, der seg nit fro.
Daromb {{ir habens gesagt, dasz ge-
macht werd bep der Tdord Landt Bank
gpn gantze Tuh voll Barzen von Gold,
daranf das Xildiinoon {ns aoffder gnen
Set mit Tnseron Braotlin Jungfer
[Silana ont aof der andern Sepr das
{{Japen von Ask. Tnt erhalte epn jeder
@ast seps geladem Edeler oder Freger
im Dorf oder Borelin aoff dem Feld wol
in Unserem @raffenthume 80 o zor
Burg hin kommt, zom Andenken ggn
solch Vermelongsbatzen, der st wol der
Batzm zwege were, daromb wegl e
groeszer ist, als epn gemoentich Batzen
oder Dockatten und gar hoehsch anzo-
schaon, ont kann non warlich egn jeder
reden mit Fog ond Recht vom Asker
Barzm.
{Jahnfried, 4. Graff von Fsk 20
Torborg im Bom Landt

Hsver! Foret! Hsret!
Al jenen, deren Boren vergeblich an die
Pforse des altefrwiindigen Hauses Vo
quirblick pochien, in dem Trackten ein Tx-
- Das (fﬁrﬁcuh.m 04‘--)4’
Gegen blanke Mince ru eranrben, s iteo

it Freude kyndgeson, dofl da eine akgua-

1T, - £ Ll
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DSAC “Die WeiBe Rose" sucht Mitsple-
ler und evtl. Meister zwecks Aufbau
einer DSAP-Spieirunde im Raum Dis-
saldori/Mettmann.

meldet euch bei: DSAC “Die WeiBe
Rose", Sascha Becker, Am Kothen
25, 40822 Mettmann

Cador Celianada wohl ohne spitze Ohren,
dennoch auch ohne Bart: Was noch lange
fragen und bohren - Ein Halbelf verdarbdie
Glidenlandiahn!

Seine Durchiaucht Thiogar Ziniffol von.

Reuthogrossanas (wo auch immer das
sgin mag - die AA), sucht unerschrockene
Recken fr die Durchtlihrung ainer gtter-
gefaligen und Uberaus lohnenden Aufga-
be in einer Stadt Nordaventunens.
Interessentan melden sich baldmoglichst
in der Schenke “Erzfresser” in Undenberg.
Dort sind auch nahere Informationen zu
erhalten. (JUrgen Riemer, Schifergasse
1, 740972 Heilbronn, bitte Heldenbnel
beilegen)

Das Wechis gritht ench, aventn-
vliche Helden!

Wohl war es uns leider nicht moglich,
euren Wunsch nach alten Ausgaben der
aventurischen Gazette eibenaft zu
erfillen, doch konnen wir euch statt des-
sen mit den Sondergazetten erireuen.
Exzerpte des Periodikums gielbenlalt
Numero 1 bis 6, jeweils aus der Feder
eines Schreibers, sind nunmehr der ge-
neiglen Leserschaft zuganglich, alle im
wohlbekannten GroBformat.

“Bengh , gewsiht der
Rondra, 100 S.1ir6 D
“ZTuvan ber Bhalbel]” 405 fir 4D
“Biamed uub Weenaz”, cbenials 40 S.
fur 4 D (alles inkl. Postraitergebihr)
Sendet euren Boten an. Heldenhaft,
Postfach 251, 23628 Krummesse

Bedankt seien all jene, die zum Erfoig des
ersten interdiscipiindren Congresses in
der Schule der Hailung zu Clippag-Burg
beitrugen.

Demnachst dortselbstens erhaltlich:
“Conscription der neueren Erkenntnis-
se (ber die Kinste der Hellung von
Kaérper und Geist" sin Nachschlagewerk
flr alle, die das segensreiche Werk der
Peraina verrichten an Leidenden, Kranken
und Verwundeten.

Hafne Norkus, Auctora medicinae, Clip-

pag-Burg
Per Pobe Reuvent bes

Cilberfulhen
Es soll im Raiche die Grindung der *Aca-
demia Bellorum der Heiligen Leuin” zu
Dragentodt kund getan werden. Unter der
Leitung Ihrer Exzellenz Viridia von Passur,
Vizemarschaliin des Ordens, sollen die
Zoglingen in der Kunst des riterfichen
Kampfes und der Kunst des Betragens bei
Hofe unterwiesen werden.
So Inr gewillt seid, Eura Kinder zu senden
oder gar selbst Euch zu bewerben,
schreibt an: Vizemarschallin Vindia von
Passur, Burg Dragentodt, Weiden
(Astrid Rossegger, Jacobsallee B8,
45239 Essen)

Inr seid ein erfahrener Magier des Grauen
Weges, der schon viel erlebt hat und nun
sain Wissen an andere wettergeben moch-
t8?

Dann sendet eine Bot-

schalt mit Angabe des

Gebietes, (ber das Ihr

vor den Schilem des

Zirkels referieren wollt

und DM 1.- RP (Relterpreis) an den “Zir-
kel der Graumagler zu Grangor™: DSAC
“Herox Mysterica™, An der Fakenwiese
11, 23564 Llbeck
Diearcane Sphare ist unergrindiich, wenn
Ihr sie besser kanneniernen wollt, dann
schreibt uns!

|M¢u (m:ﬁwdmxﬁ I
présensiers auf 80 5.: Wie Chrenjo die
| 36exs und Tiafried der Medicus susem |
| menfinden, wie Aglaya die Alchimisten |
|mmm nlwﬂ
Fibscher Bauermjunge durch eine Fee
IWMMW&:&M
| Mustrationen der DSA-Zeichner Chai|
ilmTuMWMfwurl
DM 6.- Vorkasse (in Briefmarken (bit
Ifﬂgoﬁuﬁmsi),wmﬁll
IMSG&I.JHJH?Z!HI“ l

An alle Spleler eines Barons!

Bitte schickt mir Karten Eurer Baronien,
ganz gleich ob im Mitteireich, LF oder
Trahelien. Zum Tausch biete ich jedem
Einsender sine DIN-A3-Kane der Baro-
nien lisur, Rallerfeste, Schwarzbuckel und
Timadur. U.U. kann ich auch Karten ande-
rer Landereien besorgen.

Gesucht!

DiaGauklsrmemHamna.Zu-.

letzt gesehen in Pervin, Bornland. Tamara
miBt 1 Schritt, dreiginhalb Spann und hat
braune Haare. Sie tragt ein rosa Saiden-
kied, Sandalen und einen schwarzen
Barenfslimantel. Hinweise Gber inren Aut-
enthalt bitte an: Medica Walkinna in Have-
na oder Jiger Asphalot vom Waide in
Gartimpan/Bornland

Verwalter gasucht!

In Staats- und Finanzdingen erfahrene
Bewarber um dan Posten eines Verwalters
der Baronie Kalbas, sowie der Baronie
Restoila, Herzogtum Reuthogrossanas,
meiden sich bitte im Rathaus von Kalbas
(sieben Tagesmarsche sidlich von Gera-
sim). Hochstapler und (bles Gelichter
seien gewarnt! Die Prifung der Bewerber
erfoigt durch ein Kollegium unter Vorsitz
des berichtigten Meriin de Riggl

Ugiliala von Larilagant, Freifrau von Kal-
vas

(Jirgen Riemer, Schifergasse 1,
740972 Hellbronn, bitte Heldenbnef bei-

legen)

Wir trauern um sinen groBen Kampen|
2Zum 10. Jahresgedenken an Dietreis zu
Havena, Bolens, Held zu Brabak, den fei-
pe Morderhand durch einen schwarzen
Doich zu Boron sandte.

Moge dein Morder dir gefoigt sein
Deine Gemanhiin Tanita

Der Holie Rouvent bed
tut Bunb:

Wirrufenall jene edlen Damen und Herren
aul, die zu Graifenfurt, Weiden und To-
brien ein Lehen innehaben und bereit sind,
dem Rutder Leuin zu foigen, sichin unsere
Raihen zu bageben.
In den genannten Ordensmarken sucht
der Konvent nach wirdigen Ordensverwe-
sem fir den Orden des Silberfalken.
Nahere Informationen bei bzw. Bewerbun-
gen an: Astrid Rossegger, Jacobsallee
8, 45239 Essen

Allen, deren Herz mit Peraine, der Hermin
des Ackerbaus und der Heilkunde, verbun-
den sind, tue ich hiermit foigendes kund:
Am 20. Tag des Perainemondes im 23.
Jahre der Herrschaft Seiner Allergattiich-
sten Magnifizenz Hal |. lade ich, Sunike
von Tandosch, zur Weihe sines neuen
Tempels zu Efren der Herrin Peraine in
Tandosch ein. Ich will damit eine groBe
Schuld sOhnen, die ich vor der Herrin durch
den Tod eines ihrer Gewaihten auf mich

mnham Maoge Sie sich als gnadig

Alle Mdm feierlichen Anlasses
bitte ich, sich geblhrend vorher anzumel-
den.

Sunike, Saliniomé Klingentanz, Baronin
von Tandosch (Karsten Brunner, Heus-
wellerstr. 74, 66622 Lebach)

2. Schwarzbuckler Tuchmesse zu lisur
am 20. Peraine 22 Hal

Kaufieute von nah und fem bieten wohlisi-
le Stoffe feinster Qualitat 2u phexgefalli-
gen Preisen. Nahera Informationen bei
Ras-el-Khimo, Schio8 Schwarzbuckel
(Olaf Schroth, Heinrichstr. 7, 47475
Kamp-Lintfort)

Voller Trauer gebenWir, Yalonda Grafinzu
Greifenfels, den Tod Unseres hochverehsr-
ten Vaters bekannt. Kein Faind, keine fin-
sters Macht machten ihn bang, bis er
hinterrlcks von feiger Verrdterhand er-
mordet wurde.

Moge Boron ihm gnadig sein

Der Willen der Gétter ist unergrind-
lichl

Vor sinem Gotteriaut arst waren der
Thorwalsr Racke Thorgalson und die
Hexe Riffi in den Hafen der Travia

gingelaufen.

Droben im wilden Orkiand nun hat vor
drei Monden Boron seine schwarzen
Schwingen Uber die baiden gebraitet
und sie gemeinsam in sein dunkles
Reich gerufen.

In unserer Erinnerung jedoch leben
unser Freunde und ihre Heldentaten
auf ewig fort.

Magister Abraxas Tsarcanos zu Kus-
lik, Aki Rodiak, Morana M., Boromir
von Alvalor, Lorion

SALZA UNDD sAlLzAhA-
Fen BlLefBC unser!
&n sonberBLATT zu
tlesem ThemA Ist Gge-
ggn oie ber nesu;.')uunci
geFiGgte geB(ibr DER
BefLUDKER Relter Bet
DER REDAKCTIOD . Des
ThORWAL STADDARD zU
Beziehen.
ge;a tt,:’hnt:n'-ttu;rd. STAD-
RD, RAGDAR SChie-
mpel , FUChsBAChwEG 2,
hemmingen

Ich, Meicher Dragendot, Edier zu Raichs-
wacht, Reichsritter, Ogertoter, Kampfer
des Falkenson-Bundes, forders den gro-
Ben und geehrten Kampen Raidri Concho-
bair von Winhall zu einem ehrenhafien
Duell mit dem Zweihdnder am 15. Rondra
23 Hal zu Winhall oder in Gareth um den

Titel des Schwertkdnigs heraus

Brandneu, brandhei8, bitzschneil:
Die Peagentebics Bhtyhuricre
Der sensationelle, glinstige und schnelle
Botendienst. Wir befdrdern Botschaften in
Waeiden, Tobrien, Garetien und Greifen-
furt. Habt Ihr aine Eildepesche oder wollt
Ihrgar selbst einer unserer Refter werden?
Dann sendst Eure Depesche bzw. Euren
Heldenbrief an Chefkurier Gelbhart Ron-
drian von Birkwalden-Unterbach (Martin
Wielant, Kimmeskampweg 35, 45239

Essen)

Wer, ob Knappe oder Rittersmann, weid
2u deuten, weshalb die mittiere TOr der
Belletristischen Bibliothek zu Eskenderun
nie gedfinet wird? Anregungen, Erkiarun-
gen Ideen an: Michael Hasendhrl, Do-
naustr. 95, A-2346 Sidstadt
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Der Nordlinder Nr. 4

Das Fanzine des aventurischen Nordens.
Ein Soloabenteuer entflhrt Euchins ewige
Eis. Ihr lsmt eine schillemde Persbnlich-
kait Vallusa kennen. dazu noch KG (ber
den Orkensturm und Ober den SOden
(Ergénzung zu “Die Diebe von Rashdul®
aus "Mond Uber Phexcaer”). 64 S. AS (+
Beilage) fir nur DM 3 - (inkl. P&V) bai: Der
Nordlénder, Tobias Honecker, Auf dem
Weiler 31, 53125 Bonn (Kio. Andreas
Funke, Kio.Nr.: 138 105 720, bei Spk.
Bonn, BLZ: 380 500 00)
EEEESEEEEEEEEEE
™ Er war der groBte Seefahrer, Kapitan®
® nd Steusrmann auf Ifirns Ozean. Er'
 ar ain wahrer Fraund, lie8 nig jeman- 3
.dmnrnStmwnugsiermEm.
= weitem Reich, von zwielichtigen Ge-m
® stalten, Verbindeten des Namenio-®
:m niedertrachtig durch Pufpubl'ez'

gsn'lwchelt
.\Mr trauem mit dem Laslafmn.
m Reich um Graf Viburn Ingdur ™
= Dig “Svelltschitzen” "

Ritter Nestor de Pertakis, Edler von Sheni-
lo sucht dringlich:

Frauen und Manner des Lieblichen Feides,
die sich zur Verteidigung meiner Landerei-
en in meinen Sold begeben wollen. Ge-
sucht werden Sdidiinge, Geschitzmei-
ster, Offiziere und Reiter fir die Drachen-
schwadron. AuBerdem bedar! unsere
immanmannschaft Purpurbliz Penakis
noch der Verstarkung. Richtst Eure Be-
werbung (Heidenbrief, Absichten Eures
Heiden, Soldvorsteliung u. DM 2.- RP) an
Nestor de Perakis, Burg Yaquirstein,
Shenilo, Doméane Pertakis, LF (René
Sommerfeldt, Breslauer Platz 1, 64287
Darmstadt)



_Donkener Vorfille noch immer nicht geklirt!

Magieranjlany in Ferdof

Ferdok/Donken:

Der geneigte Leser mag sich
an unsere Berichte iiber die
seltsamen Vorfille zu Donken
erinnern. Hier nun erfahrt Ihr
die Fortsetzung jener myste-
riosen Geschichte, niederge-
schrieben von einem Augen-
zeugen, Herrn Admain Jatoin
von Nobelgriin, Scholar der
Halle des Quecksilbers zu Fe-
stum.

“Ich befand mich gegenwir-
tig in Gareth, als mir Berichte
von jenen absonderlichen Vor-
fillen in Donken zu Ohren
kamen. Als dann noch der
Aufruf Graf Growins erging,
Hilfe zu leisten und Klarheit

ins Dunkel der Ereignisse zu

bringen, beschloB ich, auf mei-
nem Weg nach Punin einen
Abstecher iiber Ferdok zu
machen. Zwar wiirde ich selbst,
der ich noch ein Zogling der
Akademie bin, wohl kaum
etwas zu der Aufkldrung jener
Phinomene beitragenk&nnen,

doch weist uns das Gebot |

unserer Zunft, nach Wissen zu
suchen, wo immer wir es fin-
den kdnnen, und in Donken,

so versprach ich mir, wiirde |

sich gewiBlich einiges an Lehr-

reichem bieten, zumal damit |
zu rechnen war, daB auch |

bedeutende Angehbrige der ar-
kanen Gilden sich dort einfin-
den wiirden, das Geheimnis
zu liiften.

Kaum in Ferdok eingetroffen,
wurde ich schon eines Men-
schenauflaufs auf dem Markt-
plaiz der Stadt gewahr, Als
auch ich neugierig den Hals
reckte, um zu sehen, was die
Leute zusammentrieb, raunte
mir e¢in Umstehender zu, daB
es einer Truppe tapferer Hel-
den gelungen sei, den beriich-
tigten Ddmon, der das Land
unsicher machte, zu erschla-
gen. Dort vomne auf dem Platz
wire sein Kadaverausgestellt.

Voller Erregung driingte ich
| mich durch die Menge, einen
Blick auf die Kreatur der An-
derssphiiren zu werfen, denn
| wann, bei Hesinde, bietet sich
einem eine solche Gelegen-
| hcl[?

Vorne angekommen, erblick-

te ich einen hochgewachse-
| nen, weiBgewandeten Magus,

‘ wohl wuBte, daB es keinen
bekannten Fall gibt, da sich
der “Leichnam” eines Daimons
in unserer Dimension erhilt,
| pflegen doch die sterblichen
| Uberreste einer solchen We-
| senheit bekanntermaBlen in ihre
Sphiire entriickt zu werden,
kaum daB der letzte Funke un-
derischen Lebens aus ihr
| gewichen ist.

der mit emster, wichtiger Miene

| vor den staunenden Stidtern
auf und ab flanierte und mit
| theatralischen Gesten und sal-
bungsvollen Worten von der
| Niederstreckung des Erzherr-
schers der Daimoniden berich-
tete. Ich aber lieB mich von
den Worten des Magus nicht
beirren, sondern richtete mei-

| nen Hauptaugenmerk auf die |

Kreatur, deren leblose, sterb-
liche Hiille dort aufgebahrt lag,

flankiert von zwei Kriegernin |

weiBen Ordensgewindemn, die
neben der Trage Aufstellung
genommen hatten. Nun habe

ich den Lehren meines Men- |

tors treulich zugehort, daB ich

| Was ich nun das sah, waren
vielmehr die iibel zerfledder-
ten Uberreste einer Chimire,
des widematiirlichen Geziichts

eines gewissenlosen Schwarz- |
| denz eintraf, waren Seine Hoch-

magus. Die Bestie war so grof§
wie ein michtiger Tiger, doch
besaB sie den Kopf eines
Hundes. GroBe Schwingen
entsprangen den Schultern, der
,l Korper war fast zur Giinze mit
| Gefieder bedeckt. Die krifti-
gen Liufe des Untiers waren
mit michtigen Krallen bewehrt
- fiirwahr, hier hatte man es
mit einer Abscheulichkeit zu
tun, die gut und gerne ganze
Landstriche in Angst und
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| iiber

Schrecken versetzen konnte.
Doch war ich mir sicher, daB
diese Bestie, was auch immer
sie in der Vergangenheit fir
Unheil verbreitet haben moch-
te, wohl kaum Urheber der
Ereignisse in Donken sein
konnte.

Fiirs erste hatte ich genug ge-
sehen, und sodringte ichmich
zuriick durch die Massen, um
mich zur griiflichen Residenz
zu begeben, wo ich bei Seiner
Hochwohigeboren vorsprechen
wollte,

| Dortkam ich ins Gespriich mit

Seiner Gnaden Magister Wild-
helm II., dem Ferdoker Hof-
magus, und wir tauschten uns
den vermeintlichen
Dédmon, den man am Markt-
platz ausstellte, aus. Auch
Magister Wildhelm war der
Meinung, daB es sich bei der
Kreatur keinesfalls um einen
Damon handeln konnte, ent-
behrte sie doch aller bekann-
ten Charakteristika, mit Aus-
nahme der underischen Ge-
stalt. Doch vermochte auch der
Magus nicht zu sagen, wie die
Chimire nach Ferdok gekom-
men war, Meister Wildhelm
lud mich anschlieBend bei Son-
nenuntergang in die grifflichen
Halle, wo sich alle, die eigens
auf den Aufruf des Grafen
gekommen waren, versammeln
wollten, sich iiber die Vorfil-
le auszutauschen und ein
gemeinsames Vorgehen zu be-
sprechen. Unter anderem hat-
te sich der vermeintliche D3-
monenbezwinger Maedon ben
Nerma, der weiBgewandete
Magus, angekiindigt.

Am Abend, alsich in der Resi-

wohlgeboren Graf Growin, Ma-
gister Wildhelm, Herr Mae-
don und Seine Ehrwiirdigkeit
Xandros Pallisan, Tempelvor-
steher des Praiostempels, be-
reits in einen heftigen Disput
vertieft: Maedon beharrte stur
auf seiner Ansicht, einen
Dimon niedergestreckt zu
haben. In #hnliche dramati-
scher Manier wie auf dem
Stadtplatz berichtete er von



seinem erbarmungslosen und
gefahrvollen Kampf wider die
Schreckenskreatur aus den Nie-
derhéllen. Ganz nebenbei flocht
er immer wieder ein, welch
hohe Kosten ihm sein mutiger
Einsatz - allein die Parapher-
nalia hitten Unsummen ver-
schlungen - verursacht hitte,
von dem ideellen Preis in Form
seiner Kraft ganz zu schwei-
gen. Graf Growin jedoch iiber-
horie diese unverhohlenen Ver-
suche, ein gutes Siimmchen
herauszuschlagen, geflissent-
lich, war der wackere Landes-
vater doch nichts so ohne
weiteres bereit, die grifliche
Schatzschatulle allzu leicht-
fertig zu schrépfen, bevor nicht
erwiesen war, daB die Kreatur
in der Tat fiir die Schreckens-
taten in Donken verantwort-
lich war, denn dafiir hatte er
die Belohnung ausgelobt. Auch
gab ein Gardist zu bedenken,
daB laut Berichten die Chimi-
re - “der Daimon!” schrillte
darauf der Magus - nicht auf
Ferdoker Boden niederge-
streckt worden war, was ohne-
dies jedwede Zahlung obsolet
mache. Hochwiirden Pallisan
stampfte dazu energisch mit
dem FuB auf, ballte drohend
die Faust und hub zu einer
flammenden Predigt wider die
Schwarze Magie an.

Die Diskussion wihrie nun
schon zwei Stunden - so schnell
mochte Herr Nerma nicht auf
seine Belohnung verzichten -,
als wir einen Tumult an der
Hallentiir vernahmen. Dort
miihte sich ein graugewande-
ter Magus, sich an den Wa-
chen vorbeizudringeln, sein
Antlitz von seltsamer ocker-
gelber Farbe verriet, daB er
zutiefst erziirnt war, Mit zomn-
bebender Stimme donnerte er:
“Wer von euch ist der Un-
mensch, der meinen Wauzi
heimtiickisch ermordet hat?”
Waire die Situation nicht so
angespannt gewesen, daB die
aufgestaute magische Energie
der Anwesenden geradezu kni-
sternd in der Luft lag, hitten
wir wohl alle losgelacht, ob

dieses merkwiirdigen Auftrit-
tes. So war es nur der thorwal-
sche Rondraritter Anghin von
Duna, einer der Begleiter
Maedons, der lauthals lospru-
stete. Ich vemahm, wie leise
ein Garbianum gefliistert
wurde, und schon wollte ich
dem gleichtun, als Maedon ben
Nerma vortrat und sprach: “So
Ihr von dieser widerwirtigen
blutgierigen Kreatur sprecht,
die dort drauBen auf dem Plat-
ze aufgebahrt liegt, so beken-
ne ich voller Stolz, daB ich es
war, der Dere von ihrer unhei-
ligen Existenz befreit hat!”
“Dafiir wirst du biiBen, du
| Schuft!™ zischte der fremde
| Magus, dessen Antlitz sich zu
| einem tiefen Orange verfirbt
| hatte, und hob seinen Stab,
daBdieanwesenden Ritterund
Gardisten alarmiert die Schwer-
ter zogen. Die beiden Magi

lieBen sich keinen Lidschlag |

' aus den Augen, doch bevor es
zum AuBersien kommen konn-
' te, trat Graf Growin energisch
zwischen die beiden Streithih-
ne und gebot ihnen, den heili-
| gen traviagefilligen Frieden
| dieser Halle nicht zu stdren,
wollten sie nicht mit drgsten
Konsequenzen rechnen. Tat-
sichlich bezihmten sich die
beiden Hitzk6pfe, und Magi-
ster Wildhelm zog sich so-
dann mit dem Eindringling,
der sich als Eigor WeiBhelm
vorstellte, zuriick. WeiBhelm
erklirte dem staunenden Hof-
magus, daB die als “Wauzi”
' bezeichnete Chimidre sein
| “SchoBtier” gewesen sei, das,
wie der sichtlich erschiitterte
WeiBhelm wieder und wieder
| beteuerte, “niemals einer Flie-
| ge habe etwas zuleide tun
konnen und sogar stubenrein
gewesen sei!” WeiBhelm ver-
langte, daB der “Moérder” Wau-
| zis auf das Schwerste zu be-
strafen sei. Am liebsten wollte
| er selbst Maedon in die Nie-
| derh&llen befrdern, wo die-
ser hingeh&re. Immer mehr
redete sich der Magusin Rage,
daB man fiirchten muBte, daB
sich sein Zom baldigst in ei-

nem zerstdrerischen Zauber
Bahn suchen wiirde, zu einem
vemiinftigen Gesprich aber war
WeiBhelm nicht mehr fihig.
Statt dessen zieh er den Gra-
fen des Rechtsbruchs und des
Verrates, da er ihm die Ge-
rechtigkeit verweigere und
schmihte Seine Hochwohlge-
boren mit iiblen Worten. Da
hatte selbst die sprichwdrtli-
che Langmut Graf Growins
ein Ende: Kiihl verkiindete er,
daB der Magus sich auf der
Stelle aus der Grafschaft zu
entfernen habe, die er bis auf
ein Jahr und Tag nicht wieder
betreten diirfe. Zudem wurde
ihm auf Lebzeiten untersagt,
innerhalb der Stadt Ferdok zu
weilen. AuBerdem wurde der
Zauberer zu einer Strafe von
500 Silbertalern verurteilt, fiir
das gewaltsame Eindringen in
die Residenz mittels schwarz-
magischer Kriifte sowie die Ge-
| fdhrdung der Bevolkerung
| durch das Mitfiihren eines ge-
fahrlichen Monstrums. WeiB-
helm hingegen folgte dem
Schuldspruch nur unaufmerk-
sam, stattdessen erhob er, bevor
der Graf geendet hatte, dro-
hend die Faust gegen Maedon,
um sich sodann mit einem
TransversaLis kurzerhand aus
der Verantwortung zu zichen.
Nun, da sich die Herkunft der
Kreatur als eindeutig nicht di-
monisch erwiesen hatte, be-
gniigte sich Meister Maedon
zihneknirschend mit einer Be-
lohnung von 40 Dukaten und
verlieB sodann, den Kadaver
im Gepiick, mit seinen Rittern
das Feld. Von Donken wollte
er nichts mehr héren, doch mag
man argwohnen, daf der Magus
ohnedies nunmehr mit seinen
eigenen Schwierigkeiten be-
schiftigt war, hatte Maedon
sich doch in WeiBhelm einen
michtigen unberechenbaren
Feind gemacht, gegen des es
sich zu wappnen galt.

Graf Growin aber erkliirte nach
diesem Zwischenfall, daB er
sich beinahe wiinsche, er hitte
niemals seinen Aufruf im AB
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vertffentlicht, alldieweil sein
ehrliches Ersuchen doch er-
wiesenermaBen allerlei zwie-
lichtiges Volk anzbge: Gliicks-
ritter, gedungene S&ldlinge,
Abenteurerund nunauch noch
Sonderlinge, mit wunderlichen
“Haustieren”, die in ihrer Un-
berechenbarkeit eine nicht
geringe Gefahr fiir die 6ffent-
liche Sicherheit darstellten.
Auch filhle sich Hofmagus
Melwyn Stoerrebrandt, 3. Hof-
magus zu Gareth, offenkun-
dig diipiert, daB der Graf ihm
nicht allein zutraue, mit dieser
Angelegenheit fertigzuwerden.
Dabei habe man ja noch nicht
einmal geahnt, daB Magister
Melwyn sich mit der Sache
befassen wolle.

Am nichsten Tag machte ich
mich auf die Reise nach Don-
ken, die Dinge vor Ort zu er-
kunden.

Dort angekommen, machte ich
im Gasthof “Zum tapferen Dap-
pert” Station. Bis vor kurzem
hatte das Haus noch den
schlichten Namen “Zum Grii-
nen Halme"” getragen, doch
hatte der pfiffige Wirt sich wohl
gedacht, daB ein symboltrich-
tiger Name die Geschiifte be-
leben miisse, und in der Tat,
nicht allein, daB jeder Reisen-
de in seinem Gasthof Quartier
nahm - Kunststiick, war es doch
das einzige Haus am Orte -,
der Wirt hatte es zu einer
wahren Meisterschaft darin
gebracht, Geschichten iiber das
heldenhafte Leben des Bau-
em Dappert, des groBen Soh-
nes seiner Heimat, zu erzih-
len, und er spintisierte und fa-
bulierte zur Begeisterung der
Giiste in solcher phantastischen
Pracht, daB mancher Tulamid
von ihm hitte etwas lemen
kénnen. Kurzum, die Binke
seiner Gaststube waren an je-
dem Abend voll besetzt, und
die Taler klingelten nur so in
seiner Kasse, wenn die Giste
eine um die andere Heldentat
héren wollten. Nach einer hal-
ben Stunde geduldigen Zuho-
rens muBte man meinen, daB



sich in dem einfachen Bauern
Dappert der Erzheld Deres,
Gotierliebling, Rondrakind,
Bezwinger der Lindwiirmer,
Sieger iiber die Daimonenheit
sowie alle nur denkbaren an-
deren Untiere und Wesenhei-
ten vereinte.

Mir allerdings wurde es bald
zu bunt, auch war ich schlieB-
lich hier, Genaueres iiber die
mysteriésen Vorgénge zu er-
fahren und mein Wissen zu
erweitern, nicht um wiistem
Heldenbosparani zu lauschen.
AuBer mir gastierten noch drei
weitere Magi hier, die dem
Aufruf Seiner Hochwohlgebo-
ren gefolgt waren: Andras Mar-
wolaeth von der Pentagramm-
Akademie zu Rashdul, Um-
blop Al' Angur aus dem fernen
Maraskan und Magisterin
Arpadia vom Institut zu Rom-
milys.

Ein vierter in diesem Bunde -
Fyrisin Seachu aus Kuslik -
war kurz zuvor zeternd ob der
angeblich “unmdglichen Ar-
beitsbedingungen™ wieder
abgereist, zu meinem Gliicke,
wire doch sonst kein Kiam-
merchen fiir mich allein frei
gewesen.

Kurz darauf trafen Schwarz-
magierin Raga da Fallom, der
elfische Baron von Hammer-
schlag und seine Gattin, Ma-
gistra Lysra Sternklar, ein.
Letztere allerdings reisten nach
einer kurzen Stippvisite wie-
der ab. Wenig genug hatten
sic in dieser Zeit herausgefun-
den, doch waren sie iiberzeugt
davon, daB allein answinisti-
sches Treiben hinter den Ge-
schehnissen stecken konnte:
solche, die den Tod der Fiir-
stin von Rommilys zu riichen
trachteten, und sie machten
sich daran, diese Spur zu ver-
folgen.

Weitere Magier aus nah und
femm trafen in Donken ein,
gelockt durch Wissensdurst und
Goldgier.

Die niichsten Tage vergingen
in ruhelosem Forschen. Wie-
der und wieder sah man die
Magister an der Stitte des

Schreckens, besuchte die von
den anséssigen Boronpriestern
strengstens bewachten Griiber
der Ungliicklichen. Aus dem
einzigen Augenzeugen - Dap-
pert - war kein einziges ver-
niinftiges Wort herauszube-
kommen, ihm mochte allein
Boron in seiner Gnade noch
helfen und seinen Geist erhel-
len. Wohl vermochte ein je-
der, der mit den magischen
Sinnen gesegnet war, ein iiber-
derisches Wirken, eine unhei-
lige Aura, die Spuren einer
Entladung groBer arkaner
Krifte zu verspiiren, allein,
welchem Quell sie entsprun-
gen sein mochten, das blieb
im Dunkel. Mir fehlte es oh-
nedies an der ndtigen Kompe-
tenz, doch wollie, so denn
Jjemand der anderen schon einen
Verdacht hatte, der sich wo-
moglich erhérten lieB, niemand
iiber das, was er bislang her-
ausgefunden haben mochte,
sprechen, ganz wie es die Art
der Angehorigen der Arkanen
Ziinfie ist. Ein jeder hiitete ei-
fersiichtig seine eigenen Ent-
deckungen, wobei die ausge-
setzte Belohnung gewiB ihr
Scherflein hinzu getan hatte,
Argwohn und Vorsicht zu schii-
ren, mochte doch keiner das
blinkende Gold mit seinem
Nichsten teilen, wenn es sich
irgend vermeiden lieB.

Am vierten Abend meines Auf-
enthaltes lieBen die Boronge-
weihten sich endlich iiberzeu-
gen, daB weiteres Unbheil al-
lein von Donken abgehalten
werden konnte, wenn man die
Geschenisse ergriindete, da8
dies aber nur mdglich sei, so
man die Leichname der Ge-
meuchelten untersuchen diir-
fe, womdglich den einzigen
Schliissel zur L&sung des Ge-
heimnisses.

Ungeduldig machte man sich
noch in der Ddmmerung auf
den Weg, die grausige Pflicht
zu versehen, wollte man doch
nicht noch mehr Zeit vertrs-
deln. Wie groB aber war unser
Entsetzen vorstellen, als wir
alle Griiber aufgebrochen fan-
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den! Die Leichen, die man he-
rinnen gebettet hatte, aber
waren verschwunden!

Den Borongeweihten, der zu
dieser Stunde mit der Wacht
beauftragt war, fand man kurz
darauf schlafend an einer Ecke
des Gebeinfeldes liegend. Er
war voll des Entsetzens, als er
das AusmaB der Geschehnisse
sah, doch wuBte er bei allem
guten Willen nicht zu sagen,
wer oder was ihn in solch tie-
fen Schiaf geschickt hatte.
Wenig spiter fand man her-
aus, daB auch Magistra da
Fallom verschwunden war und
schnell kam der Verdacht auf,
die Schwarzmagierin habe die
Leichen geraubt. Allerdings
erschien mir dies reichlich
unplausibel und schwer durch-
filhrbar fiir eine einzelne Per-
son. Auch waren all ihre Hab-
seligkeiten zuriickgeblieben, so
daB ich vielmehr der diisteren
Vermutung erlag, daB auch die
Maga ein Opfer der finsteren
Krifte geworden war, die an
diesem Orte unzweifelhaft
wirkten. Doch so fieberhaft
sich meine Kollegen auch
miihten, das Geheimnis zu
ergriinden, die unheiligen
Krifte, die hier wirkten, zu
erspiiren, sie gar zu erkennen,
alles blieb vergebens. Mich
aber hielt nach diesen Riick-
schligen nichts mehr an die-
sem Ort, und ich beschloB,
nach Punin weiterzureisen,
meinem urspriinglichen Ziel.
Ich spiirte, daB es mir nicht
gegeben war, den Schleier
dieser Mysterien zu liiften,
Hesinde war nicht mit mir,
meine Krifte wohl noch zu
gering. Mit mir reiste Magi-
stra Arpadia, die den Sumpf
als Quell allen Ubels erkannt
zuhaben glaubte und nunmehr
Hilfe beim Erzwissensbewah-
rer des Kosch, Siopan dem
Hellen, zu suchen beabsich-
tigte.

Spiter jedoch, zu Punin, er-
fuhr ich, daB die zuriickge-
bliebenen Zunftbriider und -
schwestern noch linger an

diesem Ort geblieben waren,
die Dinge zu ergriinden. Zwar,
wie man vermuten muBte, ver-
gebens, doch konnte das eini-
ge Magier nicht davon abhal-
ten, dem Grafen mit wichtiger
Miene Rapport zu erstatten und
- vor allem - um die Auszah-
lung der Belohnung fiir ihre
Miihen und die - durch die
Bank kiimmerlichen - erziel-
ten Ergebnisse zu ersuchen.
Drei der Herren Magi behaup-
teten gar, sie hitten den Dai-
mon auf hochst plisierliche
und fiir Einwohner und Land
unauffillige Weise beseitigt,
eben so, daB es auBer ihnen
keiner bemerkt habe. Einer
dieser drei, ein Magus namens
Barrad Tur aus Khunchom,
erdreistet sich gar, dem Gra-
fen ein Flischchen zu prisen-
tieren, von dem er behauptete,
daB darin der Daimon - un-
sichtbar - gefangen sei!
Die seridseren Vertreter mei-
ner Zunft, Andras und Um-
blop, beschrinkten sich dar-
auf, dem Grafen ihre Vermu-
tung mitzuteilen, daB das
Unheil aus dem Moorbriicker
Sumpf entstiegen sein muBte,
doch war das Anhaltspunkt
wenig genug.
Dennoch forderten alle Ver-
sammelten die betrichtliche
Belohnung fiir sich ein, sehr
zu Graf Growins Zom. Schlie-
lich aber willigte der Zwerg
zéhneknirschend ein, immer-
hin 200 Dukaten an die “Ret-
ter Donkens™ auszuzahlen, um
die Magier nicht unndtig zu
erziimen. Geteilt durch die
verbliebenen 8 Anwesenden,
muBte ein jeder sich mit 25
Dukaten zufriedengeben.
Und wiewohl die angeblichen
“Daimonenbezwinger” damit
noch gut bezahlt waren, wa-
ren doch sie es, die offen ihren
Unmut iiber die "Knauserig-
keit" des Grafen zeigten, ganz
im Gegensatz zu den anderen
Magistern, die das Erlebte mit
einem Licheln quittierten und
sich als Lehre fiir die Zukunft
nahmen.”

(Stefan Schulze)



10 Jahre Das Schwarze Auge
(Fortsetzung aus A.B. 50)

Zu unserem Artikel im Jubiléums-
Boten, in dem die wichtigsten
Leute vorgestellt wurden, die
das Scharze Auge wihrend der
letzten 10 Jahre begleitet und
gestaltet haben, sind einige nicht
unwesentliche Ergidnzungen
nachzutragen:

In der Liste der Abenteuer-Au-
toren fehlt gerade der Autor, der
als erster einen unabhiingigen
Spiele-Preis fiirein DSA-Aben-
teuer gewann: Bernhard Hen-
nen mit seiner “Drachenhals”-
Tetralogie. Als Archeologe ist
Bernhard vermutlich der weit-
gereisteste (weitest gereiste?)
DSA-Redakteur, als Journalist,
Radiomacher und Buchautor
kann er den vermutlich bunte-
sten beruflichen Hintergrund vor-
weisen.

Vom DSA-Urgestein H. v,
Wieser ist ein Photo nachzurei-
chen, das Hadmar in einem
Augenblick zeigt, in dem er (und
die liebreizende Gabi) der Er-
kenntnis Rechnung trugen, daB
es im Leben tatsichlich wichti-
gere Dinge als DSA gibt.
Manchmal - dhem! - klappt ir-
gend etwas im DSA-Veroffent-
lichungsgefiige nicht so reibungs-
los, wie es zu wiinschen wire:
Der Bote erscheint zu spit, ein

Oliver Richtberg

DSA-Abenteuer enthilt einen
Fehler, eine Box 14Bt auf sich
warten usw.. Wann immer so
etwas geschieht, entlédt sichder
Zom der Spielerschaft nicht etwa
auf die Druckerei oder die Text-
Redaktion, die die Panne eigent-
lich zu vertreten hitten, sondern
ausgerechnet auf die beiden Leu-
te, die am allerwenigsten dafiir
konnen: Willy Grégl und Oliver
Richtberg.

Das haben sie nicht verdient,
denn auch diese beiden Auf-
rechten sind nicht etwa profes-
sionelle Spielerbetreuer, sondern
Teilzeitkrifte, die mit viel En-
gagement und Durchhaltewillen
den Kontakt zu Spielerschaft
aufrechterhalten und dafiir sor-
gen, daB die Wiinsche der
DSA'’ler im Lande zur Spielre-
daktion durchdringen und von
dieser beriicksichtigt werden.
Wenn also einer Eurer Briefe
nicht postwendend eine Antwort
aus Eching erhilt, bedenkt, daB
Ihr es auch dort mit Leuten zu
tun habt, die einen groBen Teil
ihrer (unbezahlten!) Freizeit in
das Projekt DSA stecken und
eigentlich Wirtschaftswissen-
schaft (Grogl) bzw. Geologie
(Richtberg) studieren sollten,
wenn sie zu néchtlicher Stunde

Hadmar, Freiherr v. Wieser (links)

in den Schmidt-Katakomben tiber
Euren Briefen briiten.

Manch ein Leser mag sich nun
dariiber wundern, da3 so wenig
“Vollprofis” am Schwarzen Auge
arbeiten. Wir meinen, gerade
dieser semiprofessionelle Touch
hat sehr viel zum Erfolg unseres
Spiels beigetragen. Eben weil
auf allen Ebenen echte Rollen-

Bernhard Hennen (oben)
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spiel-Fans das Spiel gestalten -
und nicht etwa Marketing-Stra-
tegen und Produkt-Manager -
hat sich Das Schwarze Auge bis
heute eine spontane, den Wiin-
schen der Spieler folgende Le-
bendigkeit bewahrt, und wiralle
werden tun, was wir kbnnen,
damit die “alte Tante DSA” fiir
immer jung bleibt. UK.

Willy Grégl



10 Jahre DSA: Das Leser-Profil

Der runde Geburtstag eines
Magazins ist gewifs ein guter
Anlafi, eine aktuelle Erhebung
iiber die Leserschaft anzustel-
len. Die Miinchener Redaktion
hat diese interessante, aber
- mithevolle Prozedur auf sich ge-
nommen, die Botenleser haben
bei diesem Anlafl wieder ein-
mal gezeigt, dafi sie in der Un:
terstiilzung ihres Magazins ein-
zigartig dastehen: Von einer pro-
zentual dhnlich hohen Teilnah-
me an einer vergleichbaren Be-
fragung kinnten Hefle wie
“Stern” oder Spiegel nur trdu-
men. Héha!
Hier nundie wichtigstenErgeb-
nisse:

Das Geschlecht:

Das Rollenspiel liegt fest in
miinnlicher Hand: Ganze 7% der
740 Umfrage-Teilnehmer wa-
ren weiblichen Geschlechts. Eine

fentlich nur zum Teil darauf zu-
riickzufiihren ist, daB die DSA-
Buben es nicht verstehen, die
Midels an das Hobby heranzu-
fiilhren: Wir gehen mal davon
aus, daB minnl. DSA-ler eher
dazu bereit sind, an einer Lese-
rumfrage teilzunehmen. In den
Spielrunden der Uber20jahrigen
steigt der Frauenanteil iibrigens
betrédchtlich an. Das 148t hoffen.

Das Alter

Der durchschnittliche DSA-Spie-
ler ist knapp 20 Jahre alt; zwei
Drittel der Spieler geben ihr Alter
mit 12 bis 19 Jahren an, immer-
hin ein Drittel ist 20 und #lter.
Hier hat sich im Vergleich zu
alten Umfragen eine deutliche
Verschiebung ergeben: Nicht nur
das Spiel wird 3lter ... Der jiing-
ste Spieler, der uns schrieb, gab
uns stolz sein Alter mit 7 Jahren
an, der dlteste hatte 45 Winter

Schulbildung und Beruf

Die Gymnasiasten liegen wie
erwartet vorm: 52%. Realschii-
ler bringen es auf 5%, Haupt-
schiiler auf 1% (letztere sind
allerdings mit hochstens 14 auch
noch kaum im dsa-fahigen Al-
ter). AuBerdem haben wir Azu-
bis (6%), Studenten (12%) und
ehrbare Berufstitige (14,5%)

Seit wann tut Thr's?

Etwa 2% der Teilnehmer spiel-
ten schon vor 1984 Rollenspie-
le, als es noch gar kein DSA
gab: die ganz alten Hasen, die
einst mit Midgard oder D&D
begannen. (Ein Einsender aller-
dings spielt gar seit 1983 - ein
Jahr vor Erscheinen - DSA: eine
verbliiffende Behauptung!)

7% der DSA-Spieler sind seit
1984 dabei; die meisten (15%)
stieBen im Jahre 1989 auf das
Spiel. (Wird im Boten 52 forigeserzt)

o Die standige Spielrunde der

: DSA-Redaktion sucht eine

o Mutige Splelerin (mdglichst

o Ober 20 Jahre alt) im Raum Dos-
: seldorf / Aachen ...

o Wer traut sich, an unserer “Se-
© nioren-Runde” teilzunehmen?

+ Kontaktaufnahme bitte ber die
o Redaktionsanschrift des Av.

® Boten
seo0ecccccccsne
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Ilm Artikel “10 Jahre DSA”
lim Boten Nr. 50 wurden einige ]
| Fotos seitenverkehrt montiert, |
Iso daB die Bildunterschrif-
lten nicht stimmten. Da wirl
| die Fotos schlecht nachtrig- |
|lich umdrehen konnen, lie-|
|fern wir hier die angepaBten|
| Blhlmlcrscmﬂen. Foto $.22:|
muB heiBen: von rechts nach
links; Foto S.23 unten: rechis
N.Venzke, linksK.-H. Witz-

I I
lIco; Foto $.24 oben rechts: |
die korrekte Reihenfolge der
I I
Namen mag der pfiffige Le-

betriibliche Aufteilung, diehof- gesehen. O. Richtberg !_ser selbst ermitteln ... J
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